
 

 

 

                      डिजिटल इजडिया कर्पोरेसन 
र्पररचालन हस्ताडतरण 

 

१. िोबी बुनाई (वीव) 
डििीबुनाई™ को िोबी मोड्युल बुनाई डििाइन को शुरुवात हो। डििीबुनाई™ CAD सफ्टवेयरमा कुनै र्पनन डििाइन 
गनु ुअनि, ववभिडन प्रकारका बुनाईहरू यस मोड्युलमा तयार हुडछन।् यस मोड्युलमा, सबै िडदा र्पहहल,े 'फाइल' 
मेनुमा गएर बुनाई डििाइनको आकार ननर्ाुरण गररडछ, त्यसर्पनछ बुनाईलाई ववभिडन रंगका र्ागोहरूल ेिररडछ। 
प्रयोगकताुले ‘भिउ' मेनुमा जललक गरेर रू्परा कर्पिा (फेब्रिक) हेन ुसलनुहुडछ। 

➢ बुनाईको सिर्जना (क्रिएट वीव) 

 

  

 

➢ वीव रिपीट्ि हनुजलगी 

 

 

 

➢ एकल बनुाई द्वािा बहुभागीय बुनाई (मल्टटपल वीव्ि) उत्पन्न गनुजलागी 

 

 

 

➢ डबल क्लोथ को सिर्जना 

 

 

 

 

 
 

क्रिएट  
वार्प,ु वेफ्ट, शाफ्ट, 

टे्रिल, टाईर्प 
एडिट 

 

थे्रि सीकुएंस 

िबल ललोथ वार्प ुलेयर, वेफ्त लेयर वार्प ुलेयर, वेफ्त लेयर 

अगाडि र र्पछाडि 
साइिका   बुनाई र 
भसलाई को भसिनुा  

क्रिएट वीव  ररर्पीट ओररएंटेशन 
ठािो (वटीकल) ररर्पीट / 
तेसो ( होररज़ोंतल) ररर्पीट  

क्रिएट वीव  

  

क्रिएट 
वार्प,ु वेफ्ट, शाफ्ट, 

टे्रिल, टाईर्प 

बायााँ र दायााँ जललक 
गरेर बुनाई सुरु गनुहुोस ्

वार्प,ु वेफ्ट, शाफ्ट, 

टे्रिल, टाईर्प 

 

र्पेग प्लान मा 
जललक गनुहुोस ्

रोव / काल्म ववकल्र्प 

िााँच गनुसु 



➢ एक््रा वापज डडर्ाइनको सिर्जना 

 
 

 

  

 

 

 

 

 

➢ कलिवरै् पटैनज को सिर्जना 

 

 

 

 

 

 

➢ वीव ि फेब्रिक सभउ 

 

 

 

 

 

 

 

 

➢ वीव, फेब्रिक  ि टेल्क्नकल शीटलाई एक्िपोटज ि प्रिन्ट गनुजलागग  

 

 

     

   

 
 

 

फेब्रिक भििुअलाइिेशन कोलागी 
ओब्िेलत सेलेलट गनु ु

एडिट 

 
कोम्पप्लेलस वीव 

वीववगं मोि 

(एलस्ट्रा वार्प)ु 

भिउ 
फ्रडट 

भििअुलाइिेशन 
ब्याक 

भििुअलाइिेशन 

 
 

ववडदोवमा वीव्स एि 
(िोड्नु) गनुहुोस  

एडिट 

 

थ्रेि सीकुएंस 

भिउ कलरविै 

क्रिएट  वीव  

 

वार्प ुर्पटैन ु / वेफ्त 

र्पटैन ु 

फेब्रिक  लाई सेलेलट र 

सेव गनुसु 

एडिट थ्रेि सीकुएंस 

भिउ 

 

क्रिएट  वीव  

 

वार्प ुर्पटैन ु / वेफ्त र्पटैन ु 

 

फ्रडट 

भििुअलाइिशेन 
 

मेजप्र्पंग 

ग्रिि भिउ ब्याक 
भििुअलाइिशेन 

"वीव र फेब्रिक भिउ" द्वारा 
फेब्रिक भसिनुा गनुहुोस ्

 

फाइल एलसर्पोटु फाइल 

HTML को रूर्पमा 
एलसर्पोटु गनुहुोस ्

 

वप्रडट 



२. आटुवकु डििाइनर 

 

ज्याक्वाडज डडर्ाइन को सिर्जना 

डििीबनुाई™ मा ज्यालवाि ु डििाइनहरू तयार गन ु दईुवटा मोड्युलहरू छन ् र यी आटुवकु डििाइनर र फेब्रिक 

िीएटर हुन।् दबैु मोड्युलहरूमा िेट िाफ र म्पयानुअल र स्वचाभलत र्पगं्रचगं मोिको लाग्रग र्पगं्रचगंका कायकु्षमता छ। 

यसले इलेलट्रोननक ज्यालवाि ुप्रयोग गरेर बुनाईको लाग्रग र्ागो वविािन छवव र्पनन उत्र्पादन गछु। प्रयोगकताुले 

फेब्रिक क्रिएटरमा फेब्रिकका ववभिडन कोणहरू [एंगल] (फ्रडट/ररयर/जफ्लर्प) का कल्र्पना गन ुसलनुहुडछ। 

 

आटुवकु डििाइनर ले स्केच टु िाफ मोिमा काम गछु। यसले स्केचहरूलाई काययुोग्य आटुवकु वा डििाइनहरूमा 

रूर्पाडतरण गन ुप्रयोग गछु। यस उद्देश्यका लाग्रग र्पहहल ेफाइल मेनुमा गएर स्केच (स्लयान गररएको छवव, इमेि) 

“इम्पर्पोटु’ गनुहुोस ् र “एडिट’ मा जललक गनुहुोस।् त्यस र्पनछ, तर्पाईल े ववभिडन प्रकायहुरू गन ु सलनुहुडछ िस्त ै

आयामहरू ररसाइि गनुहुोस,् रंगहरू िटाउनुहोस,् डििाइन एडिहटगं, बुनाई (वीव) िन ुर िाफ सुर्ारहरू (करेलस्न) 

आहद। अब हामीले ‘भिउ मेनु’ मा जललक गरेर्पनछ ववभिडन डििाइनका दृश्यहरू हेन ुसलछौँ। 

➢  ्क्यान गरिएको डडर्ाइन इम्पोटज गनुजलागी 

 

 

 

➢ डडर्ाइनको रििाईर् (आकाि बदटनु लागग) 

 

 

 

 

 

 

 

 

वर्पलस प्रनत इडच  

आटुवकुका चौिाइ 
एडिट गनुहुोस 

JPG/PNG/BMP फॉरमेट मा स्लयान 
र िर्प गररएको डििाइन खोल्नुहोस ्

इम्पर्पोटु फाइल 

ररसाईि िाईमेंस्न एडिट 

आटुवकुका लम्पबाइ 
एडिट गनुहुोस ्

आटुवकुको चौिाइ र 
लम्पबाइ लक गनुहुोस 

एडड्स प्रनत इडच  अप्प्लाई  



➢ डडर्ाइनको िंग घटाउनुको लागग 

 

 

 

 

 

 

 

➢ डडर्ाइन ग्राफ एडडट ि फ्लोटको िुधािहरू (किेक्शन) 

 

  

 

 

 

 

➢  डडर्ाइनमा िङहरू भनुजको लागग 

 

 

 

 

 

➢ डडर्ाइनमा वीव पैटनज भनुजको लागग 

 

   

          

 

 

वीव िनुलुाग्रग 
डििाइनमा क्रकल्क 

गनुसु  

सब ैइंस्टांस  लाई 

कलर गनुसु 

 

एकल इंस्टांस  

लाई कलर गनुसु  

 

िाफमा 
फ्लोहटगं ऐरोर 

कलर 

रीिीउस 

ड्र्याग र ड्रर्प प्रयोग 
गरेर िटाउनुहोस ्

एडिट 

नो.ओफ कलर प्रयोग 
गरेर िटाउनुहोस ्

िे स्केलमा 
बदल्न ु

ब्लैक र वाईटमा 
बदल्न ु

  

 

िाफ करेलशन 
रङ सेलेलट गरेर  
एडिट सुरु गनुहुोस ्

एडिट फ्लोट साईि एडिट गनुसु 

िाफमा बाइडि  

फलोट 
िाफ साईि 

क्रफल टुल एडिट  
कलर िनकुो लाग्रग 
डििाइनमा जललक 

गनुहुोस ्

क्रफल ऐरीया 
ताईर्प 

सब ैइंस्टांस लाई 

कलर गनुसु 

एकल इंस्टांस लाई 

कलर गनुसु  

ज्यालवाि ु
कनवरसन 

एडिट  

िीफल्ट िेलु लाई 

बदल्न ु

बोिरु ताईर्प 

 

बोिरु चौिाइ 



३. फेब्रिक क्रिएटर 

फेब्रिक क्रिएटर ले आटुवकु टु फेब्रिक मोिमा काम गछु। ववभिडन प्रकारका बुनाईहरू रंग अनुसार आटुवकुमा िररडछन ्र बुनाई 

िने िममा डििाईन सीमाहरूको ववरूर्पण, 'मोहटफको सीमाना न छुनुस' ‘दोंट टच बोिरु ओफ मोहटफ’ मा जललक गरेर 

सुरक्षक्षत गररडछ। 
यस मोड्युलमा, हामी ववभिडन प्रकारका सुर्ारहरू र छनोटहरू गन ुसलछौं िस्त ैबुनाई र्पेठण,ु िाफ सुर्ारहरू, यानकुो 
रङ र्पररवतनु, यान ु रङहरूको सीकुएंभसगं, आहद। यस मोड्युलमा, तर्पाईंल े भसिनुा गररएका कर्पिाहरूको ववभिडन 
दृश्यहरू प्राप्त गन ुसलनुहुडछ। यस मोड्युलको 'यूहटभलटी' मा गएर, हामी र्ागोको खर्पत र उत्र्पादन लागत गणना 
गन ुसलछौं। 

➢  फेब्रिक को सिर्जना  

 

  

 

 

 

 

➢ धागोको गुणहरू परिवर्जन गनुजलागग  (यानज िकाि, यानज गणना, िंग) 

 

  

 

 

 

➢ डडर्ाइन रिपीट्ि िेट गनुज लागग 

 

 

 

 

 

क्रिएट  
बेस फेब्रिकको लाग्रग 

वीव सेलेलट गनुसु  
एडिट  

ज्यालवाि ु

कनवरसन 

 

इम्पर्पोटु / 

िाआउि 

वीव र्पटैन ु 

हाल्नुस 

 

एडिट  
थ्रेि को नाम 

 

थ्रेि काउाँट ऊनीट थ्रेि काउाँट 

ररर्पीट मोि  

यान ुको प्रोर्परटीज़ 
यान ुसेलेलट 

गनुसु 

थ्रेि कलर अर्पिटे 

एडिट  ररर्पीट 
ओररएटेंशन  

अप्प्लाई 

डििाइन सेलेलट 
गनुसु  

एलस्ट्रा वार्प ु/ 
एलस्ट्रा वेफ्त 

अप्प्लाई 

मजल्टर्पल ररर्पीट्सको 
िााँच गनुहुोस ् 

ठािो ररर्पीट्स / तेसो 
ररर्पीट्स 

 



➢ फेब्रिक घनत्व (डेनसिटी) िेट गनुजलागग  

 

 

 

 

 

 

➢ डडर्ाइन ग्राफ एडडटटगं, फ्लोट डीटेकिन ि फ्लोट बाइल्न्डङ 

 

 

 

 

  

 

➢ फेब्रिक सभर्ुअलाइर्ेशन हेनुज लागग  

 

 

 

 

 

 

➢ ओब्र्ेक्र्हरुमा (व्र्मुा) फेब्रिक हेनुज लागी  

 

 

 

➢ फेब्रिक अनुरूपण हेनुज लागी  

 

 

 

िूम इन / िूम आउट 

ओब्िेलत सेलेलट 

गनुसु 

बाइजडि फलोट 
िाफमा 

 

शो  फ्लोहटगं 

ऐरोर िाफमा  
 

एडड्स प्रनत 

इडच 

एडिट एडड्स 

प्रनत इडच 

 थ्रेि प्रनत 
िेनट 

अप्प्लाई 

एडिट 
िाफ 

करेलशन 

भिउ 
अगाडि (फ्रडट) को 
भििुअलाइिेशन 

र्पछाडि (ररयर) को  
भििुअलाइिेशन 

फ्रडट कट ररयर कट  

भिउ 

भिउ फेब्रिक भसमुलेशन 

म्पयावर्पङ 

 

फलोट साईि 
 एडिहटगं शुरु 

गनुसु  

कलर सेलेलट 

गनुसु 

रीि काउाँट एडिट  िेनभसटी वर्पलस प्रनत इडच  



➢ इलेक्रोननक ज्याक्वाडज को लागी डडर्ाइन काडज 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

४. गामेडट भिउअर 

यो मोड्युल ववभिडन गामेडट लेआउटहरू हेनकुो लाग्रग प्रयोग गररडछ। यसले कर्पिामा डििाइनको ववभिडन 
अभिमुखीकरणहरूका र्पनन सुववर्ा हदडछ। हामी आवश्यकता अनुसार लेआउटहरूलाई सेव र एलसर्पोटु गन ुसलछौं। 
 

➢ गामेन्ट लेआउटका सिर्जना 

 

  

 

 

➢ गामेन्ट लेआउट िेलेक्ट गनुजलागी  

 

  

 

 

➢ लेआउट पाटजलाई एड (र्ोड्नु) वा हटाउनु लागग  

 

  

 

 

 

 एलसर्पोटु 

कलरमा एलसर्पोटु 
गनुसु   

स्टाटु, एडि 

 

 लेफ्ट / 

राइट 

िीफल्ट िेलु लाई 

बदल्न ु

 

यूहटभलटी काि ुभिउ  एलस्ट्रा हूलस क्रफंगर सलेेलसन 

स्टाटु, एडि रेगुलेटर स्टाटु, एडि 

 

सेल्फेि वीव 

ईनवटु 

ललोथ टाइर्प  नाम  फाइल क्रिएट सबभमट 

सेलेलट 
लेआउट 

एडिट  
प्री-िीफाइडि 

लेआउट 

एि र्पल्लु/ बोिरु/ िस बोिरु/ ब्लाउि/ 
स्कटु 

एडिट   कस्टम लआेउट 



➢ लेआउटमा फेब्रिक क्रफल गनुजलागग  

 

 

 

 

 

 

➢  यानजको कलि बदटनुलागग  

  

 

 

 

➢ डििाइनलाई रोटेट (िुमाउनु) र ररर्पीट (दोहोराउनु) लागी  

  

 

 

 

 

 

➢ डडर्ाइनको घनत्व (डेनसिटी) परिवर्जन गनुजलागी 
 

 

 

 

 

 
 

 

➢ डडर्ाइन ग्रफ्ि, लेआउट ि टेकननक्ल शीटको एक्िपोटज गनुज लागग  

 

  

                            

 

 

 

सेलेलट यान ु

लेआउटमा राइट 

जललक गनुसु   
सेलेलट फेब्रिक फेब्रिक असाइनमडेट 

एडिट  एडिट  
फेब्रिक 

यान ुप्रोर्परनतज़ थ्रेि कलर 

एडिट   

अप्प्लाई 

फाइल िाफ 

टेलसचर ्

HTML 

 थ्रेि प्रनत 
िेनट 

रीि काउाँट एडिट  िेनभसटी वर्पलस प्रनत इडच  

एडड्स प्रनत 

इडच 

एडिट एडड्स 

प्रनत इडच 

ररर्पीट ओररएंटेशन 

अप्प्लाई 

रोटेस ं ररर्पीट मोि 


