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१ परिचय  
१.१ स िंहावलोकन 

यो अपिेशनल म्यानुअलले सफ्टिेयि कसिी प्रयोग गनडलाचग सामान्य तनदेशन प्रदान गदडछ। 
म्यानुअलले प्रयोगकताडलाई बुनाई, कम््यूटि ि यसको सञ्िालन सम्मेलनहरू ि माउस ि मेनु आटद 
आदेशहरू प्रयोग गने सटहत काम गने ज्ञान भएको मान्दछ। 
 
१.२ प्रयोग ि चेतावनी 
 
डर्प्पिटल इप्पन्र्या कॉिपोिेशन (पटहलो समडर्या ल्याब एसशया) ले आफ्नो प्रोर्क्टमा सुधाि गने प्रयास 
गरििहेको छ ताक्रक तपाईले गुणस्तिीय प्रोर्क्ट पाउन सक्नुहुन्छ। त्यसकािण, तपाईले प्रयोग गरििहनु 
भएको युिि ि प्रोग्राम मानुअल असिंगत हुन सक्छ। यसको मतलब तपाईले विसभन्न सिंस्किणमा केटह 
नयााँ सुविधाहरू फेला पाउनुहुन्छ । हामी यो अप्प््लकेसनमा बदृ्चध गनड कोसशस गदैछौं ि यसलाई 
सकेसम्म सिल बनाउन प्रयास गदैछौं। तपाइले bunai.medialabasia.in मा यो अप्प््लकेसन लाचग 
अनलाइन मद्दत प्रा्त गनड सक्नुहुन्छ। हामीले हाम्रा प्रयोगकताडहरूबाट प्रततक्रियाहरू ि सुझािहरू 
प्रा्त गनड िाहन्छौं। हामी तपाइाँको सबै प्रततक्रिया / सुझािहरू समािेश गने प्रयास गनेछौं ति 
कटहलेकाहीीँ हामी तपाइाँका सबै सुझािहरू लागू गनड सिम हुने छैनौं। 

 
१.३  फ्टवेयिको बािेमा 
 
यो उपकिणले पूणड रूपमा  क्रफगिर् ि बुनाइमा आधारित पैटनड ि फेबिक िस्ता सािी, िोकेर्, 
ड्रेसको कपर्ा, स्टोल, स्काफड , सूटटङ ि शटटडङ आटद कपर्ाहरू बनाउनका लाचग प्रयोग हुन्छ। 
सामान्यतया, कपर्ाहरू अलग-अलग िापडको धागोलाई तनयन्रण गिेि ज्याक्िार्डम सिंलग्न 
भएको किघामा बुनकेा हुन्छन।् ज्याक्िार्डबाट बनेको कपर्ाहरू महाँगो हुन्छन ् क्रकनभन े
ज्याक्िार्ड कार्डहरू बनाउन, नयााँ पैटनड ससिडना गनडको लाचग किघा तयाि गनडमा सिंलग्न समय 
ि पैसा लाग्छ। यसबाहेक, बुनाई सञ्िालनको सुस्तताको कािण पतन बुनाई प्रक्रियामा समय 
खपत हुन्छ। ज्याक्िार्ड डर्िाइनहरूमा दईु िा बढी आधािभूत बुनाईहरू ि पषृ्ठभूसमका लाचग 
प्रयोग गरिएका विसभन्न बुनाहरू समािेश हुन्छन।् यो सफ्टिेयिले प्रयोगकताडलाई डर्िाइन 
बनाउन ि एडर्टटिंग गनड, डर्िाइनमा विसभन्न बुनाईहरू असाइन गनड ि डर्िाइनको ग्राफ 
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ससिडना गनडमा मद्दत गछड। प्रयोगकताडले या त डर्िाइनको वप्रन्टआउट सलन सक्छन ् िा 
कम््युटिाइज्र् ज्याक्िार्ड कार्ड पिंचिङ मेससनलाई आदेश टदन सक्छन।् 

 

१.४ अप्प््लकेशनको आवश्यकता 

१.४.१ हार्डवेयिको आवश्यकता 
 
सफ्टिेयिले तनम्न कप्पन्फगिेसनसाँग सहि रूपमा काम गनेछ: 
         प्रोसेसि: कोि i३ िा अचधक  
         RAM: न्यूनतम ४ GB िा अचधक 
         ग्राक्रफक्स – २ GB 
 
१.४.२  फ्टवेयि का आवश्यकता 
 
ओपन स्रोत CAD उपकिण िलाउनको लाचग न्यूनतम सफ्टिेयिको आिश्यकता छ: 
      अपिेटटङ ससस्टम: विन्र्ोि ७, विन्र्ोि ८, विन्र्ोि ९  
      िाभा िनटाइम एनिायिनमेंट: १.७ 
      MySQL: ५.६ िा अचधक 

 
 
१.५ प्रोग्रामको स्थापना  

१.५.१  प्रयोगकताडको िप्पिस्रेशन  
 
डर्प्पिबुनाई™ लाई इनस्टॉल गनुड अतघ प्रयोगकताडको िेप्पिस्रेशन आिश्यक छ। प्रयोगकताडले 

डर्प्पिबुनाई™ िेबसाइटमा िेप्पिस्रेशन गनड सक्छन ् (https://digibunai.dic.gov.in/)। त्यस 

पतछ डर्प्पिबुनाई™ CATD इिंस्टालि र्ाउनलोर् गनडको लाचग तल टदइएको ििणहरूलाई पालना 

गनुडहोस:् 

िेबसाइट खोल्नुहोस ्ि 'लगइन' मा प्पक्लक गनुडहोस।् 

https://digibunai.dic.gov.in/
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यहााँ, प्रयोगकताडले आफ्नो  िेप्पिस्रेशनको विििणहरू भनड सक्छन।् सबसमट  मा प्पक्लक 

गिेपतछ अकाउिंट एप्पक्टभेसन सलिंक स्ितः प्रयोगकताडको इमेल आइर्ीमा पठाइनेछ। 
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आफ्नो िेप्पिस्टि भएको इमेलमा डर्प्पिबुनाई™ को अकाउिंट एप्पक्टभेसन सलिंकको िााँि गनुडहोस ्

ि िेरिक्रफकेशन सलिंकमा प्पक्लक गनुडहोस।्  

 

लगइनको विििणहरू भनुडहोस ्ि लगइन मा प्पक्लक गनुडहोस ्
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र्ाउनलोर् मा प्पक्लक गनुडहोस ्

सफ्टिेयि र्ाउनलोर् गनडको लाचग इिंस्टालिमा प्पक्लक गनुडहोस ्

 

प्पिप फाइलबाट इिंस्टालिलाई एक्सरेक्ट (तनकाल्नुहोस)् गनुडहोस ्। 
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एक्सरैक्शन प्रक्रिया पुिा भए पतछ, ‘डर्प्पिबुनाई™ इिंस्टालि’ फोल्र्िको ससिडना हुन्छ। यो फोल्र्िमा 

क्रकल्क गनुडहोस।् 

 

इिंस्टालेशनको प्रक्रिया सुरु गनडको लाचग  'DigiBunai.exe'  मा प्पक्लक गनुडहोस ्
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१.६  डर्प्पिबुनाई™ को स्थापना 

 

 
  

  

 

 

 

 
 

  
    

'नेक्सस्ट' मा प्पक्लक गनुडहोस ्
 

'नेक्सस्ट' मा प्पक्लक गनुडहोस ्
 

िाभा इिंस्टालशेन सुरु हुाँदैछ  
 

 

अगाडर् बढ्नको लाचग ‘नेक्सस्ट’ मा प्पक्लक गनुडहोस ्
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जाभा इंस्टालेशन समाप्तिको प्रदशशन, 

'क्लोज' मा प्तक्लक गननशहोस् 

‘लाइसने्स सर्शहरू’ स्वीकार गननशहोस् र 
‘नेक्स्ट’ मा प्तक्लक गननशहोस् 

 

अगाप्तिको प्रक्रिया लाप्तग 'एक्सेक्यनट’ मा प्तक्लक 
गननशहोस् 

 

सेटअप 'सभशर मात्र' लाई चयन  गननशहोस् र 
‘नेक्स्ट’ मा प्तक्लक गननशहोस् 
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‘नेक्स्ट’ मा प्तक्लक गननशहोस्  ‘नेक्स्ट’ मा प्तक्लक गननशहोस्  

'MySQL रूट पासविश' सेट गननशहोस् र 
‘नेक्स्ट’ मा प्तक्लक गननशहोस् 

 

‘नेक्स्ट’ मा प्तक्लक गननशहोस्  
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‘नेक्स्ट’ मा प्तक्लक गननशहोस् 

 

 

प्रोग्राम कप्तन्िगर गनश लाप्तग 'एक्सके्यनट' मा 
प्तक्लक गननशहोस् 

 

‘नेक्स्ट’ मा प्तक्लक गननशहोस् 

 

कप्तन्िगरेसन पूरा भएपप्ति, हररयो रङका  
रटक √  द्वारा संकेर् गररनेि, त्यस पप्ति 

'क्रिप्तनश' मा प्तक्लक गननशहोस् 
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MySql इंस्टालेशन प्तवन्िो बन्द गनश लाप्तग 

‘क्रिप्तनश’ मा प्तक्लक गननशहोस्. 

 

DigiBunai अप्त््लकेशन इंस्टालेशन सनरु हुन्ि, 

त्यसपप्ति 'नेक्स्ट' मा प्तक्लक गननशहोस्। 

 

‘इनस्टॉल’ मा प्तक्लक 
गननशहोस् 

 

 

‘नेक्स्ट’ मा प्तक्लक गननशहोस् 
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'क्रिप्तनश' मा प्तक्लक गननशहोस् 
'DigiBunai' आइकनमा प्तक्लक 

गननशहोस् 

MySQl पासविश जस्र्ै पासविश राख्ननहोस् र 

त्यस पप्ति 'टेस्ट कनके्शन’ मा प्तक्लक गननशहोस् 

 

‘नेक्स्ट’ मा प्तक्लक गननशहोस् 
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१.६.१ नयााँ युििको स िडना -  ाइन अप  
 
स्थापना प्रक्रिया पूिा गिेपतछ, प्रयोगकताडले 'साइन अप' प्रक्रिया पूिा गनड आिश्यक छ। 
 

'कनके्शन सिल' को सनचना आएपप्ति ‘नेक्स्ट’ 
मा प्तक्लक गननशहोस् 

 

‘नेक्स्ट’ मा प्तक्लक गननशहोस् 

 

'क्रिप्तनश' मा प्तक्लक गननशहोस् 
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यटद तपाईंले सफ्टिेयिमा पटहले न ै िेप्पिस्टि गरिसक्नुभएको छ भने, तपाईंले ‘िेप्पिष्टर्ड 
प्रयोगकताड' मा प्पक्लक गनड सक्नुहुन्छ। यटद प्रयोगकताड सफ्टिेयिमा नयााँ छ भने,  ाइन अप 
गनड 'नयााँ प्रयोगकताड' विकल्पमा प्पक्लक गनुडहोस।् 
िेप्पिष्टर्ड प्रयोगकताड को लाचग तपाईंको िानकािीको साथ तनम्न प्पस्िन पप अप हुनेछ। 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

िेप्पिस्टि गनडलाचग ' ाइन अप' मा प्पक्लक 
गनुडहोस ्

 

या त 'िेप्पिष्टर्ड प्रयोगकताड' िा 'नयााँ 
प्रयोगकताड' मा प्पक्लक गनुडहोस ्

उपलब्ध िानकािी िााँि गनुडहोस ्ि 
' बसमट' गनुडहोस ्
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'नयााँ प्रयोगकताड' को लाचग तनम्न प्पस्िन पप अप हुनेछ: 
 

 

 
 
 
 
 
प्रयोगकताडले आफ्नो विििणहरु भिेि तनयम ि सतडहरूलाई स्िीकाि गनुडपछड। त्यस पतछ  
सबसमट बटनमा प्पक्लक गनुडहोस।् 
 
प्रयोगकताड िानकािी सबसमट गिेपतछ, तपाईंको इमेल आईर्ीमा 'लाइ ेन्  कीज़ ' पठाइनेछ 
 
 

  

दताडका लाचग विििणहरू भनुडहोस ्ि 
' बसमट' मा प्पक्लक गनुडहोस ्

 

 

'लाइ ेन्  कीज़ ' प्रा्त गनड 
'िनिेट कीज़ ' मा प्पक्लक 
गनुडहोस ्

'लाइ ेन्  कीि' को विििणहरू 
तपाईंको मेल आईर्ीमा पठाइनेछ। 
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'लाइसेन्स कीि' उत्पन्न ि सबसमट गिेपतछ, दताड प्रक्रिया पूिा हुन्छ ि सफ्टिेयि प्रयोगको 
लाचग तयाि हुन्छ। 
 

 

 
 
 
 
 

१.६.२ अवप्पस्थत युििको  लगइन -  ाइन इन 
 
प्रयोगकताडले आफ्नो नाम ि पासिर्ड भिेि साइन इन बटनमा प्पक्लक गनुडपछड। 

'लाइ ेन्  कीि' लाई कापी ि पेस्ट गनुडहोस ्ि 
'वैसलरे्ट कीि' मा प्पक्लक गनुडहोस ्

सफ्टिेयि प्रयोग गनडलाचग आफ्नो ‘यूिि 
नाम ' ि 'पा वर्ड' प्रविष्ट गनुडहोस।् 
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१.६.३ पा वर्ड बब डनुभयो 
 
   यटद प्रयोगकताडले पासिर्ड बबसडनुभयो भने, ‘पासिर्ड बबसडनुहोस’् भएको बटनमा प्पक्लक 
गनुडहोस।् त्यस पतछ तलको स्िीन देखा पनेछ। 

     त्यो स्िीनमा युििको नाम ि इमेल भनुडहोस।् त्यस पतछ िेप्पिस्टि भएको इमेल आईर्ीमा 
नयााँ पासिर्ड पठाइनेछ। 

 

पा वर्ड बब डनुहो  ्

 

१.७ अप्प््लकेशन शुरु गनुडको  न्दभडमा 

 
 
 
  

 
 
  

 

 

 

 
 

 

' र्ीप्पिबुनाई ' आइकनमा प्तक्लक 
गननशहोस् 

यनजरनेम  र पासविश भननशहोस् र 

'साइन इन' मा प्तक्लक गननशहोस् 
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१.८ ड्या बोर्ड 
 
लगइन गिेपतछ, तल को  ड्यासबोर्ड स्िीन देखा पनेछ: 

 

र्ीप्पिबुनाई™ ड्या बोर्ड 

ड्यासबोर्डमा प्रयोगकताडले गिेको हालको कलाकृतत, बुनाई ि फेबिकहरु देखाउाँछ। स्िीनमा 
प्रयोगकताडको नाम पतन हुनेछ अथाडत ्‘युिि नेम’ लाई स्िागत छ। 

१.८.१ फेबिक ि आटडवकड को आकाि  
 
प्रयोगकताडले सार्ीको विसभन्न भाग िस्तै बोर्डि, िस बोर्डि, पल्लु (आिंिल), बॉर्ी (पोट), 
कोतनया ि स्कटडको आकाि (साइि) भनुड पछड। फेबिक बुनाईका लाचग विसभन्न ्यािासमटिहरू 
यस खण्र्मा भनड आिश्यक छ िस्तै िीर् काउन्ट (स्टकपोटड), थे्रर् प्रतत र्ेन्ट, इन्ड्स प्रतत 
इन्ि, वपक्स प्रतत इन्ि, कपर्ाको लम्बाइ ि िौर्ाइ। 
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१.८.२ वापड थे्रर्  
 
यहााँ, प्रयोगकताडलाई यानडको गुणहरू भनड आिश्यक छ  िस्तै प्रकाि, ििंग, गणना, र्टविस्ट 
आटद 
 
१.८.३ वेफ्ट थे्रर्  
 
यहााँ, प्रयोगकताडलाई यानडको गुणहरू भनड आिश्यक छ िस्तै  प्रकाि, ििंग, गणना, र्टविस्ट 
आटद  

१.८.४  ववववध 
 
प्रयोगकताडलाई यहााँ  रिपीट, अचधकतम फ्लोट, बाइप्पन्र्ङ, सिंििण, िङ पैलेट ि  अचधकतम 
आटडिकड  िङहरुलाई तनटदडष्ट गनड आिश्यक छ। 
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१.८.५  युिि  ेटटङ 
 
प्रयोगकताडलाई भाषा, रििोल्युसन, र्ेन्र्टस प्रतत इन्ि, मापन प्रणाली, मुद्रा, थीम, हेर्िको फन्ट 
ि विसभन्न फाइलहरूलाई सेि गनडको लाचग मागड सेट गनड आिश्यक छ िस्तैक्रक एक्सपोटड, 
इम्पोटड, लग, आटद। 
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१.८.६ युििको प्राथसमकताहरू 
 

प्रयोगकताडले काम गिेको र्ेटालाई प्रमाणीकिण गनड लाचग प्राथसमकता (प्रेफेिेंसेस) ियन 
गनुडपछड , अथाडत ् र्ाटालाई सािडितनक बनाउन हुन्छ क्रक सुिक्षित िाखु्न हुन्छ क्रक तनिी। 
प्रमाणीकिणको आधािमा, र्ाटा अन्य प्रयोगकताडहरूलाई साझा गरिनेछ। 
 

 

 
१.८.७ युििको प्रोफाइल  
 

प्रयोगकताडले युिि प्रोफाइल मेनुद्िािा आफ्नो प्रोफाइललाई सम्पादन गनड सक्छ। 
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१.८.८  अप्प््लकेशनमा िानकािीको प्रवाह 
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१.८.९  डर्प्पिटल फेबिकको स िडना 

१.८.९.१ र्ोबी वीव  
 

र्ीप्पिबुनाईको र्ोबी मोड्युल िीि डर्िाइतनङ को शुरुिात हो। र्ीप्पिबुनाई™CAD सफ्टिेयिमा कुन ै
पतन डर्िाइन गनुड अतघ, विसभन्न प्रकािका बुनाईहरू यस मोड्युलमा तयाि हुन्छन।् यस 
मोड्युलमा, सबै भन्दा पटहले, 'फाइल' मनेुमा गएि िीि डर्िाइनको आकाि तनधाडिण गरिन्छ, 



36 | P a g e  

 

त्यस पतछ िीिलाई विसभन्न ििंगका धागोहरूले भरिन्छ। फेबिकको पूणड दृश्य कल्पना गनडका 
लाचग तयाि हुनेछ। हामी 'सभउ' मेनुमा प्पक्लक गिेि कपर्ाको विसभन्न दृश्यहरू हेनड सक्छौं। 

➢ वीवको  स िडना 

 

  

➢ वीव रिपीट्  हेनुडको लागग  

 

 

➢ एकल वीव द्वािा मल्टी्ल वीव उत्पन्न गनुडलागी 

 

 

➢ र्बल क्सलोथ को स िडना 

 

 

 

 

➢ एक्सस्रा वापड डर्िाइनको स िडना 

 

  

 

 

बायााँ ि दायााँ प्पक्लक 
गिेि बुनाई सुरु गनुडहोस ्

िापड, िेफ्ट, शाफ्ट, 
रेर्ल, टाईप 

क्रिएट 

ठार्ो (िेिततकल) रिपीट/ 
तेसो ( होरििोंतल) रिपीट क्रिएट िीि   रिपीट ओरिएिंटेशन  

िोि / कॉलम विकल्पहरु 
लाई िााँि गनुडस 

पेग ्लान मा 
प्पक्लक गनुडहोस ्

िापड, िेफ्ट, शाफ्ट, 
रेर्ल, टाइप 

 

क्रिएट िीि   
 

थ्रेर् सीकुएिंस (अनुिम) एडर्ट 
 

िापड, िेफ्ट, शाफ्ट, 
रेर्ल, टाईप 

क्रिएट  

अगाडर् ि पछाडर् साइर्को 
बुनाई ि ससलाई को ससिडना  

र्बल क्लोथ िापड लेयि, िेफ्त 
लेयि 

िापड लेयि, 
िेफ्त लेयि 

विन्र्ोिमा िीव्स 
थ्नुहोस ्

वीववंग मोि 
(एक्स्रा िापड) 

काम््लेक्स िीि एडर्ट 
 

ब्याक (पछाडर्को) 
सभिुअलाइिशेन 

 
 

सभउ फ्रन्ट (अगार्ीको)  
सभिुअलाइिशेन 
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➢ कलिवैि पैटनडको स िडना 

 

 

 

 

➢ वीव ि फेबिक सभउ 

 

 

 

 

 

 

➢ वीव, फेबिक  ि टेप्पक्सनकल शीटलाई एक्स पोटड ि वप्रन्ट गनुडलागग  

 

 

     

 

 

 

िापड पैटनड  / िेफ्त 
पैटनड 

थ्रेर् सीकुएिंस 
 

एडर्ट  
 

क्रिएट िीि   
 

कलरवजै सभउ िेप्तिकलाई सलेेक्ट र 

सेव गननशहोस्  

वापश पैटनश  / वेफ्र् पैटनश 

 
 

थ्रेि सीकनएंस 

 
एप्तिट  

 

क्रिएट वीव   

 

िेप्तिक प्तभजनअलाइजेशनको 

लागी वस्र्न सेलेक्ट गननशहोस्  
प्तभउ 

 
मेव्पगं 

प्तग्रि प्तभउ 

ब्याक 
प्तभजनअलाइजेशन 

 

फ्रन्ट 

प्तभजनअलाइजेशन 
 

"वीव र िेप्तिक प्तभउ" 
द्वारा िेप्तिक प्तसजशना 
गननशहोस् 

  

एक्सपोटश िाइल िाइल 

प्तप्रन्ट 

HTML को रूपमा 
एक्सपोटश गननशहोस् 
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१.८.९.२ आटडवकड  डर्िाइनि 

ज्याक्सवार्ड डर्िाइनको स िडना: 

र्ीप्पिबुनाई™ मा ज्याक्िार्ड डर्िाइनहरू तयाि गनड लाचग दईुिटा मोड्युलहरू छन।्  यी आटडिकड  
डर्िाइनि ि फेबिक क्रिएटि हुन।् दबुै मोड्युलहरूमा िेट ग्राफ ि म्यानुअल ि स्ििासलत 
पिंचििंग मोर्को लाचग पिंचििंग समथडनको कायडिमता छ। यसले इलेक्रोतनक ज्याक्िार्ड प्रयोग 
गिेि बुनाईको लाचग धागो विभािन छवि पतन उत्पादन गछड। प्रयोगकताडले फेबिक क्रिएटिमा 
फेबिकका विसभन्न कोणहरू [एिंगल] (फ्रन्ट/रियि/प्पफ्लप) का कल्पना गनड सक्छ। 

AD ले स्केच टु ग्राफ मोर्मा काम गछड। यसले स्केिहरूलाई कायडयोग्य आटडिकड  िा 
डर्िाइनहरूमा रूपान्तिण गनडलाचग प्रयोग गछड। यस उद्देश्यका लाचग पटहले फाइल मेनुमा 
गएि स्केि (स्क्यान गरिएको छवि, इमेि) “इम्पोटड’ गनुडहोस ्ि “एडर्ट’ मा प्पक्लक गनुडहोस।् 
त्यस पतछ, तपाईले विसभन्न कायडहरू गनड सक्नुहुन्छ िस्तै क्रक आयामहरूको आकाि 
बदल्नुहोस,् ििंगहरू घटाउनुहोस,् डर्िाइन एडर्टटिंग, बुनाई (िीि) भनड ि ग्राफ सुधािहरू 
(किेक्स्न) आटद। अब हामीले ‘सभउ मेनु’ मा प्पक्लक गिेपतछ विसभन्न डर्िाइनका दृश्यहरू हेनड 
सक्छौँ। 

➢  स्क्सयान गरिएको डर्िाइन इम्पोटड गनुडलागी 

 

 

➢ डर्िाइनलाई िी ाईि गनुडलागी   

 

 

 

 

 

JPG/PNG/BMP  िॉरमेटमा स्क्यान र 

िप गररएको प्तिजाइन खोल्ननहोस् इम्पोटश िाइल 

आटशवकशको लम्बाइ 
एप्तिट  गननशहोस् 

आटशवकशको चौिाइ 
एप्तिट गननशहोस 

रीसाईज 
िायमेंशन

  

एप्तिट  

अ््लाई  प्तपक्स प्रप्तर् इन्च  
आटशवकशको चौिाइ र 

लम्बाइलाई  लक 

गननशहोस 

एन््स प्रप्तर् इन्च 
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➢ डर्िाइनको ििंग घटाउनुको लागी 

 

 

 

 

 

➢ डर्िाइनको ग्राफलाई एडर्ट ि फ्लोटको  ुधाि (किेक्सशन) गनडको लागग  

 

  

 

 

➢  डर्िाइनमा िङहरू भनुडको लागग 

 

 

 

➢ डर्िाइनमा वीव पैटनड  भनुडको लागग 

 

   

          

 

कलर ररड्यूस ड्र्याग र ड्रप प्रयोग गरेर 
घटाउननहोस् 

एप्तिट  

ब्लैक र वाईटमा 

बदल्ननहोस्  
  

 

  

रङहरूको संख्या प्रयोग 
गरेर घटाउननहोस् 

ग्रे स्केलमा 
बदल्ननहोस्  

फ्लोट साईज एप्तिट 

गननशहोस्  
रङ सेलेक्ट गरेर  एप्तिट 

सनरु गननशहोस् 
एप्तिट  ग्राि करेक्शन 

ग्रािको  साईज ग्रािमा िलोटलाई 

बाइन्ि  गननशहोस ्
ग्रािमा फ्लोटटंग 

एरशर 

कलर भनशको लाप्तग 
प्तिजाइनमा प्तक्लक गननशहोस् 

सबै  इंस्टांस 

लाई कलर 

गननशहोस्  

 

क्रिल टनल क्रिल-

ऐरीया 

टाइप 

एप्तिट  

एकल इंस्टांस लाई 

कलर गननशहोस् 

वीव भननशलाप्तग 

प्तिजाइनमा क्रकल्क 

गननशस  

सबै  इंस्टांस 

लाई कलर 

गननशहोस्  

 

िीिल्ट भेलन 

लाई 

बदल्ननहोस्  

ज्याक्वािश 

कन्वशशन 
ऐप्तिट  

एकल इंस्टांस 

लाई कलर 

गननशहोस् 
 

बॉिशर 

टाइप  

बॉिशरको  

चौिाइ 
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१.८.९.३ फेबिक क्रिएटि 

FC ले आटडवकड  टु फेबिक मोर्मा काम गछड। विसभन्न प्रकािका बुनाईहरू ििंग अनुसाि 
आटडिकड मा भरिन्छन ् ि बुनाई भने िममा डर्िाईन सीमाहरूको विरूपण 'मोटटफको सीमाना 
नछुनुहोस'्' ‘दोंट टि बोर्डि ओफ मोटटफ’ मा प्पक्लक गिेि सुिक्षित गरिन्छ। 
यस मोड्युलमा, हामी विसभन्न प्रकािका सुधािहरू ि छनोटहरू गनड सक्छौं िस्तैक्रक बुनाई 
पैटनड, ग्राफ सुधाि, यानडको िङ परिितडन, यानड िङहरूको सीकुएिंससिंग, आटद। यस मोड्युलमा, 
तपाईंले ससिडना गरिएका कपर्ाहरूको विसभन्न दृश्यहरू प्रा्त गनड सक्नहुुन्छ। यस मोड्युलको 
'यूटटसलटी' मा गएि, हामी धागोको खपत ि उत्पादन लागतका गणना पतन गनड सक्छौं। 

➢ फेबिकको स िडना   

 

  

 

 

 

➢ यानडको  गुणहरूलाई  परिवतडन गनुडलागग  (यानड प्रकाि, यानड गणना, ििंग) 

 

  

 

 

 

 

 

ज्याक्वािश 

कन्वशशन 

 

एप्तिट  
बेस िेप्तिकको 

लाप्तग वीव 

सेलेक्ट गननशहोस्  

क्रिएट 

अ््लाई 
वीव पैटनश  
असाइन 

गननशहोस   
 

एक्स्रा वापश / 
एक्स्रा वेफ्र्  

प्तिजाइन 

सेलेक्ट 

गननशहोस्  

इम्पोटश / 

िाआउज 

थ्रेिको नाम 

 

यानश सलेेक्ट 

गननशहोस्   

यानशको 

प्रोपरटीज़ 
एप्तिट  

अपिेट थ्रेि कलर थ्रेि काउँट थ्रेि काउँट यूनीट 
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➢ डर्िाइन िीपीट्   ेट गनुडलागग 

 

 

 

 

 

➢ फेबिकको घनत्व (र्ेंस टी)  ेट गनुडलागग  

 

 

 

 

➢ डर्िाइन ग्राफ एडर्टटिंग, फ्लोटको िााँच ि फ्लोट बाइप्पन्र्ङ 

 

 

 

 

➢  फेबिक सभिुअलाइिेशन हेनुडको लागग  

 

 

 

ठािो (वेरप्तर्कल) रीपीट्स / र्ेसो 
(होररज़ोंर्ल) रीपीट्स 

 

 मप्तल्टपल 

रीपीट्सको जाँच 

गननशहोस्  

रीपीट ओररएंटेशन  एप्तिट  

अ््लाई रीपीट मोि  

 प्तपक्स प्रप्तर् 

इन्च  

थ्रेि प्रप्तर् 

िेनट 
रीि 

काउँट 

िेंप्तसटी एप्तिट  

एप्तिट  एन््स 

प्रप्तर् इन्च 

एन््स प्रप्तर् 

इन्च अ््लाई 

िलोट साईज एप्तिटटंग शनरु 

गननशहोस्  

कलर सेलके्ट 

गननशहोस्  

ग्राफ 
किेक्शन

  

एप्तिट   

ग्रािमा िलोट 

बाइप्तन्ि गननशहोस्   

 

फ्लोटटंग ऐरोर ग्रािमा 

देखाउनन 

 

पिाप्ति (ररयर) 
प्तभजनअलाइजेशन 

अगाप्ति (फ्रन्ट) को 

प्तभजनअलाइजेशन 
प्तभउ 

ररयर कट  फ्रन्ट कट 
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➢  वस्तुहरुमा फेबिक हेनुडकोलागी  

 

 

➢ फेबिक स मुलेशन हेनुडकोलागी  

 

 

 

➢ इलेक्सरोननक ज्याक्सवार्डको लागी डर्िाइन कार्ड 

 

  

 

 

 

 

 

 

१.८.९.४ गामेन्ट सभउअि 

यो मोड्युल विसभन्न गामेन्टको लेआउटहरू हेनड प्रयोग गरिन्छ। यसले कपर्ामा डर्िाइनको 
विसभन्न असभमुखीकिणहरूका पतन सुविधा टदन्छ। हामी आिश्यकता अनुसाि यो 
लेआउटहरूलाई सेि ि एक्सपोटड गनड सक्छौं। 

➢ गामेन्ट लेआउटका स िडना 

 

 ऑब्जेक्ट (वस्र्न) 

सेलेक्ट गननशस 
म्याप्तपङ 

 

सभउ 

िूम इन / िूम आउट फेबिक ससमुलेशन प्तभउ  

क्रफिं गि 
सेलेक्सन बायाँ / 

दायाँ  
एक्स्रा 
हूक्स 

कािश प्तभउ  यूरटप्तलटी 

स्टाटश, एन्ि 

 
सेल्िेज वीव 

स्टाटश, 

एन्ि 
 

रेगनलेटर स्टाटश, एन्ि 

एक्सपोटश-इन कलर 

िीिल्ट भेलनलाई 

बदल्ननहोस्  

 

 
एक्सपो

टश 
ईनवटश 

क्लोथ टाइप  सबप्तमट  नाम  क्रिएट िाइल 
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➢ गामेन्ट लेआउट चयन गनुडलागी  

 

  

➢ लेआउट पाटड थ्नु वा हटाउनकुो लागग  

 
 
➢ लेआउटमा फेबिक क्रफल गनुडको लागग  

 

 
 
➢ यानडको कलि बदल्नकुो लागग  

  
 
 
 
➢  डर्िाइनलाई िोटेट ि िीपीट गनुडलागी  

  
 
 
 
 
 
➢ डर्िाइनको घनत्वमा (र्ेंस टी) परिवतडन गनुडलागी 

 

 

 

सेलेक्ट लेआउट  प्री-िीिाइन्ि लेआउट एप्तिट   

कस्टम लेआउट एप्तिट   
पल्लन/ बोिशर/ िस बोिशर/ 

ब्लाउज/ स्कटश थप्ननहोस 

िेप्तिक असाइनमेन्ट सेलेक्ट िेप्तिक लेआउटमा दायााँ  
प्पक्लक गनुडहोस ् 

थ्रेि कलर यानश प्रोप्ररटस  सेलेक्ट यानश एप्तिट   एप्तिट िेप्तिक  

रीपीट मोि रोटेसं एप्तिट   रीपीट ओररएंटेशन 

 

अ््लाई 

प्तपक्स प्रप्तर् इन्च रीि 

काउँट 

  

थ्रेि प्रप्तर् िेनट 

 

िेंप्तसटी  एप्तिट   

एडर्ट  एन्ड्स 
प्रतत इन्ि 

 

एन्ड्स 
प्रतत इन्ि 

 अ््लाई 
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➢ डर्िाइन ग्रफ् , लेआउट ि टेकननक्सल शीटलाई एक्स पोटड गनडको लागग   
 

  

                            

 
 
२ फेबिक क्रिएटि मोड्युल 
२.१ नयााँ फेबिकको स िडना (बे  फेबिकको लागी वीव छान्नुको लागग ) 

तपाईंले फाइल मेनुमा क्रिएट आइकनमा 
प्पक्लक गिेि नयााँ फेबिकका  ससिडना गनड 
सक्नुहुन्छ। फेबिक क्रिएट गनुडलागी, 
प्रयोगकताडले पटहले लाईिेिीबाट बेस िीि 
सेलेक्ट गनुडपछड। फाइल मेनुका क्रिएट 
आइकनमा प्पक्लक गदाड, एउटा ईमेि िाउिि 
विन्र्ो देखखनेछ िहााँ तपाइाँ बेस फेबिकको 
िीि लाईिेिी हेनड सक्नुहुन्छ। 
प्रयोगकताडहरूले कमसेकम एउटा िीि सेलेक्ट गनुडपछड ि यो फेबिक बेस िीि भन्नेि 
प्रततबबप्पम्बत हुनेछ। यटद िाटहने िीि लाईिेिीमा उपलब्ध छैन भने, प्रयोगकताडले िीि एडर्टि 
मोड्युलको मद्दतले िीि क्रिएट गनुडसक्छ, ि साथै, प्रयोगकताडले आटडिकड मा असाइनमेन्टको 
समयमापनी िीिको ससिडना गनड सक्छ। बेस िीि ियन गिेपतछ, बेस फेबिक विन्र्ोमा 
प्रततबबप्पम्बत हुन्छ। 

२.२ ज्याक्सवार्ड फेबिक्स को स िडना ि  म्पादन (एडर्टटिंग) 

बुनाईका लाचग ज्याक्िार्ड डर्िाइनहरू तयाि गनुडको लागी, प्रयोगकताडले एडर्टमा गएि विसभन्न 
कायडहरू गनड सक्छन ्िसले ज्याक्िार्ड आधारित डर्प्पिटल कपर्ाहरूका विकास हुन्छ। फेबिक ि 

ग्राि िाइल 

टेक्सचर 

HTML 
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डर्िाइन विसभन्न पिहरू िस्तै िीि, पैटनड  , धागो, घनत्ि, धागो अनुिम आटदबाट हुन 
सक्छ। 

 

२.२.१ ज्याक्सवार्ड रूपान्तिण (कन्वशडन) 

बेस फेबिक्मा आटडिकड  िाख्नको लाचग, प्रयोगकताडले क्रक त एडर्त मेनुमा आटडिकड  असाइनमेन्ट 
आइकन सेलेक्ट गनड सक्नुहुन्छ िा फेबिकमा दायााँ  प्पक्लक गिेि ज्याक्िार्ड रूपान्तिण विकल्प 
ियन गनड सक्रकन्छ। 
प्रयोगकताडले बाह्य स्रोतबाट आटडिकड  इम्पोटड गनड सक्छ िा इम्पोटड िाउि द्िािा CAD 
लाईििीबाट सेलेक्ट गनड सक्छ। आटडिकड  असाइनमेन्ट खण्र्मा, कलाकृतत विसभन्न ििंगहरूमा 
प्रदसशडत हुन्छन। आटडिकड को प्रत्येक िङले बुनाई पैटनड झल्काउाँछ। प्रयोगकताडले आटडिकड को 
प्रत्येक िङको लाचग िीि ियन गनड आिश्यक छ। 
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२.२.१.१ बे  ि आटडवकड  (डर्िाइन) मा वीव्  िाख्नकुो लागग  

प्रयोगकताडले आटडिकड  ियन गदाड, बक्सहरूको दइुटा िो देखा पनेछ यटद 0 एक्स्रा िेफ्ट 
िीवििंग मोर्मा ियन गरिएको छ भतन। पटहलो िोमा, सबै बाकसहरू आटडिकड  का ििंगहरूले 
भरिनेछन।् बक्सहरूको दोस्रो िो (बेस िेफ्ट यानड) फेबिकको बेस िीिको लाचग हो। पूिडतनधाडरित 
रूपमा फेबिकको बेस िीि पटहलो बक्समा तोक्रकएको हुन्छ। प्रयोगकताडले बाकसमा प्पक्लक गिेि 
अन्य बक्सहरूमा िीिहरु िाख्न सक्रकन्छ। यो तरिका डर्िाइन मा अततरिक्त िेफ्त  सिंग बुनाई 
असाइन गनड को लागी प्रयोग गरिन्छ। 

 

 

वीव असाइनमेन्टको कलर ऐररया  

२ एक्स्रा वापश/वेफ्ट वीव असाइनमेन्ट 

१ एक्स्रा वापश/वेफ्ट वीव असाइनमेन्ट 

बेस वापश/वेफ्ट वीव असाइनमेन्ट 
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२.२.१.२ डर्िाइनमा एक्सस्रा वेफ्ट अ ाइन गनुडको लागी  

एक्स्रा िेफ्टको अिस्थामा, प्रयोगकताडलाई िीवििंग मोर्मा एक्स्रा िेफ्टको सिंख्या सेलेक्ट 
गनुडपछड। यटद प्रयोगकताडले १ एक्स्रा िेफ्ट ियन गछड , १ िो थवपनेछ, २ एक्स्रा िेफ्टको 
मामलामा, २ िो थवपनेछन।् 

२.२.१.३ डर्िाइनको लागग एक्सस्रा वापड अ ाइन गनुडको लागी  

यटद प्रयोगकताडले एक्सस्रा वापड प्रयोग गिेि फेबिकमा डर्िाइन ससिडना गनड िाहन्छ भन े
त्यसलाई ज्याक्िार्ड रूपान्तिण (कनििसन) विन्र्ोमा एक्स्रा िापड ियन गनुडपछड। यहााँ िीि 
असाइनमेन्टका  प्रक्रिया एक्स्रा िेफ्ट डर्िाइतनङको िस्तै हो। 

२.२.१.३ आटडवकड का ििंगहरू भन्दा कम्ती वफे्टहरू अ ाइन गनुडलागी   

यटद प्रयोगकताडले आटडिकड का िङहरू भन्दा कप्पम्त एक्स्रा िेफ्टहरू िाहन्छन ् भन े प्रयोगकताडले िीवििंग 
मोर्मा एक्स्रा िेफ्टको कम मूल्य सेलेक्ट गनड सक्छन।् उदाहिणका लाचग, आटडिकड मा 4 िङहरू छन ्ि 
प्रयोगकताडल ेकेिल 1 एक्स्रा िेफ्ट प्रयोग गनड िाहन्छ भने त्यस अिस्थामा प्रयोगकताडले दोस्रो पङ्कप्पक्तमा 
बेस िीि असाइन गनुडपछड , ि बक्सको तेस्रो पङ्कप्पक्तमा एक्स्रा िफे्त को लाचग िीव्स हाल्नपुछड। 

2.2.1.4 वीव हटाउनुको लागग  

यटद प्रयोगकताडले बक्सबाट <िीि हटाउनछ िाहन्छ> भने, बक्समा alt+ key प्पक्लक गनुडपछड। 

२.२.१.५ फेबिक टाइप  

फेबिक टाइपमा प्रयोगकताडले कपर्ाको प्रकाि िस्तैक्रक कढुआ, फेकुिा-फ्लोट, फेकुिा-कटिकड , तान्िोई, 
फ्लोट बाइप्पन्र्ङ-िेगुलि, फ्लोट बाइप्पन्र्ङ-अतनयसमत रूपमा ियन गनड सक्छन।् ियनको आधािमा, 
कपर्ाको पछाडर्को दृश्य परिितडन हुन्छ। 

२.२.१.६  कलाकृनतको मूल आकािको बुनाई 

प्रयोगकताडलाई कपर्ामा डर्िाइनको आकाि ठीक गने विकल्प छ। पटहले फेबिक  प्राथसमकताहरूमा 
आधारित, मोटटफको साइि गणना गरिनेछ; दोस्रो, मोटटफको मूल आकािमा आधारित छ। 
प्रयोगकताडले आटडिकड को मूल आकाि िाख्नको लाचग विकल्प ियन गनुडपछड। 



48 | P a g e  

 

२.२.१.७ मोटटफको स माना (बोर्डि) नछुनुहो  ्

यो विकल्प कलाकृतत को रूपिेखा चिल्लो िाख्न को लागी उपयोग हुन्छ। प्रयोगकताडले मोटटफ को 

क्रकनािा नछुने विकल्प ियन गनड सक्नुहुन्छ। 

२.२.२ रािंस्फोमड ओपेिेशन 

प्रयोगकताडले आिश्यकता अनुसाि िीवििंग पैटनडका सम्पादन गनड सक्नुहुन्छ, बुनाई पैटनडमा भएका सबै 
परिितडनहरू ग्राफ ि फेबिकमा पतन प्रततबबप्पम्बत हुनेछन।् 

 

 

२.२.३ ग्राफको  ुधाि 

आटडिकड मा परिष्किण टि टदनको लाचग, प्रयोगकताडले ग्राफमा म्यानुअल रूपमा डर्िाइन सम्पादन गनड 
सक्छ। त्यहााँ िापड, िेफ्ट ि एक्स्रा िेफ्र्टसका लाचग बक्सहरू हुन्छ ि िहााँ परिितडन आिश्यक छ, 
प्रयोगकताडले बक्स (कलि सेलेक्सन) ियन गनुडपनेछ। 
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ग्राफको  ुधाि 

२.२.३.१ फ्लोट फाइनडर् िंग ि बाईनडर् िंग 

यटद प्रयोगकताडले फेबिक्मा अचधकतम फ्लोट साइि फेला पानड िाहन्छ भने, ततनीहरूले टेक्स्ट बक्समा 
अचधकतम फ्लोट भेलु िाख्नपुछड ि ग्राफमा “फ्लोटटिंग एिोि देखाउनुहोस”्, “शो फलोटटटिंग एिोि” भाको 
बक्सलाई ियन गनुडपछड। 
 
फ्लोट बाइप्पन्र्ङका लाचग दईुिटा विकल्पहरू छन,् एउटा म्यानुअल रूपमा िहााँ प्रयोगकताडले म्यानुअल 
रूपमा फ्लोटहरू सम्पादन गनड सक्छन ्ि दोस्रो, स्ििासलत रूपमा िहााँ प्रयोगकताडले अचधकतम फ्लोट 
मान टदएि ग्राफमा बाइन्र् फ्लोटको बक्स ियन गनड सक्छ। 

            

      फलोट फाइनडर्िंग                                   फ्लोट बाइप्पन्र्ङ  
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२.२.४ धागोका गणुहरू (यानड प्रोप्रटट ) 

यानड गुणहरूका सम्पादन गनडको लाचग, तपाईंले यानड प्रोपिटटस विकल्प ियन गनुडपछड। यहााँ, 
प्रयोगकताडले यानडको प्रकाि िस्तैक्रक कपास/ऊन/ससल्क, यानड काउाँट, यानड ्लाई ि यानड िङ िस्ता 
धागोको प्रकाि ियन गनड सक्छन।् प्रयोगकताडले िङ ्यालेटबाट धागोको िङ छनोट गनड सक्छन ्िा 
RBG भेलु ि हेक्सकोर् परिभावषत गिेि िङ ससिडना गनड सक्छन।् 

 

२.२.५ घनत्व (र्ेंस टी) 

घनत्िमा प्रयोगकताडले कपर्ाको एिंड्स प्रतत इन्ि ि वपक्स प्रतत इन्िका परिितडन गनड सक्छ। 
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२.२.६ थे्रर्  ीकुएाँ  (अनुिम) 

प्रयोगकताडले बेस फेबिकमा थ्रेर् अनुिमको पैटनडका परिितडन गनड सक्छ। नयााँ थ्रेर् सीकुएाँसलाई सेि 
गिेि पतछ प्रयोग गनुड पतन सक्नुहुन्छ। 

 

 

२.२.७ िङहरू प्पस्वच गनुडको लागी  

प्पस्िि िङ विकल्पले िापड ि िेफ्ट यानडको िङ आदानप्रदान गछड। प्रयोगकताडले एडर्टमा प्पक्लक गिेि- 

> प्पस्िि कलि ओ्शन 
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२.२.८ असभमुखीकिण दोहोयाडउनुको लागग (िीपीट ओरिएिंटेशन) 

डर्िाइन दोहोयाडउनुको लाचग, िीपीट 
ओरिएिंटेशनमा प्पक्लक गनुडहोस ् ि  
डर्िाइनको दोहोरिने प्रकािलाई  (ठार्ो 
ि तेसो) तनधाडिण गनुडहोस।् 

 

२.३ फेबिकमा ज्याक्सवार्ड डर्िाइनको सभिुअलाइिेशन (सभउ) 

यसले कपर्ाको सौन्दयडशास्रका लाचग फ्रन्ट साइर् लुक, कपर्ाको बनािट ि बलका लाचग यानड 
इन्टिलेसमेन्टको तरिका, पछाडर्को भाग यानड फ्लोट सभिुअलाइिेसनको ि स्थातयत्िका लाचग, फ्रन्ट 
कट कपर्ामा विसभन्न धागोका िङहरूको व्यिस्थाको िमको लाचग, ग्राफ सभउ डर्िाइन आयाम ि 
सौन्दयड पिहरूको लाचग, आटद िस्ता विसभन्न पिहरूबाट कल्पना गनड प्रस्ताि गदडछ।  
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२.३.१ फ्रन्ट / रियि  ाइर् सभउ  

यो सभउले एकल वपक्सेलमा िापड, िेफ्ट ि एक्स्रा िेफ्टको थ्रेर्हरू देखाउाँछ। बेस ि आटडिकड   
(आधािमा) ठोस रूपमा प्रतततनचधत्ि गरि िहेको हुन्छ। यसले कपर्ाको अगाडर् ि पछाडर्को दृश्य प्रदान 
गछड। 

      

     

२.३.२ गग्रर् ि ग्राफ सभउ  

यो सभउ चग्रर् ि ग्राफ रूपमा डर्िाइन हेनडको लाचग हो। चग्रर्लाई लूम ्यािासमटिहरू िस्तैक्रक  िीर्, 
घनत्ि, िौक आकाि, इत्याटदले प्रभाि पादैन। 

ररयर साइि फ्रन्ट साइि 
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आटडिकड को ग्राफ सभउले ग्राफको आकािसाँगै कलाकृततमा प्रयोग गरिएका सबै िीिहरुका चिरण गछड। 
ग्राफ को आकाि “िौक्स” को रूप मा प्रस्तुत गरिएको हुन्छ। उदाहिणका लाचग, यटद 200 हुकहरूमा 
डर्िाइन ससिडना गरिएको छ भने, त्यहााँ 50 िौकहरू छन।् िािाणसीमा, ग्राफ, EPI ि PPI को 
आधािमा गणना गरिन्छ। 

 

 

  

२.३.३.फ्रन्ट ि रियि सभिुअलाइिेशन  

कपर्ाको फ्रन्ट सभिअुलाइिशेनले  छायािंकन प्रभािको साथ 3 वपक्सेलमा यानडहरू देखाउाँछ। यो दृश्यल े
डर्िाइनमा फेबिक लुक टदन्छ। यहााँ प्रयोगकताडले सबै धागोहरू अलग-अलग देख्न सक्छ। 
 

प्तग्रि प्तभउ  

  ग्राि प्तभउ  
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रियि सभिुअलाइिेशनले कपर्ाको पछाडर्को दृश्य देखाउाँछ। यो दृश्यले कपर्ाको पछाडर्को भागमा 
थ्रेर्हरूको इन्टिलेसमेन्ट पतन देखाउाँछ। 

 

           

 

 

२.३ अगाडर् (फ्रन्ट) ि पछाडर् (रियि) कट 

फ्रन्ट कट "यानड कलि सेपिेसन भाको कपर्ा" को अगाडर्को भाग हेनडको लाचग प्रयोग गरिन्छ। रियि 
कट कपर्ाको पछाडर्को भाग सटहत धागो विभािन हेनडको लाचग प्रयोग गरिन्छ। यो दृश्य िेफ्त यानड 
को फ्लोटटिंग लम्बाई को प्रतततनचधत्ि पतन हो। 

  

  

२.३.५ स मुलेशन 

फेबिकको ससमुलेटेर् भ्यू, िुन तोक्रकएको बुनाई पेठणड, एडर्टेद यानड ्यािासमटिहरू ि सम्बप्पन्धत िापड ि 
िेफ्ट घनत्िहरूमा आधारित छ, भ्यू मोर्मा उपलब्ध छ। प्रयोगकताडले भ्यू मोर् ि ससमुलेशन र्टयाबमा 
प्पक्लक गनुडपनेछ। उज्यालो, कन्रास्ट, ििंग सिंतपृ्प्त, ह्यु, इत्याटद िस्ता अनुकूसलत प्रकाश ि ििंग 

ररयर प्तभजनअलाइजशेनल ेफ्रन्ट प्तभजनअलाइजशेनले   

ररयर कट  फ्रन्ट कट  
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प्रभािहरू सटहत विनदोिमा फेबिक ससमुलेशन खुल्छ। यी प्रभािहरू प्रत्येक ्यािासमटिहरूको प्रयोगकताड 
परिभावषत स्ति अनुसाि अनुकूसलत गनड सक्रकन्छ। 

 

 

  यहााँ िुम प्रकायड फेबिकमा यानडको इन्टिलेसमेन्टहरू हेनडको लाचग उपलब्ध छ। 

  

 

 

 

िेप्तिक प्तसमनलेशन 

िेप्तिकमा यानशको इन्टरलेसमेन्ट 
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२.४ फेबिक स िडना ि आउटपुट (फाइल)  ेव गनुडको लागग   

२.४.१  ेव फेबिक  

कपर्ा ससिडना ि एडर्ट   
गिेपतछ फेबिकलाई र्ाटाबेसमा 
सेि  गने व्यिस्था छ। 

 

२.४.१.१  ावडिननक (पप्पललक) 

फेबिक सेि गनडको लाचग सािडितनक विकल्प छ िुन केन्द्रीय सभडिसाँग ससिंिोनाइि हुनेछ ि अन्य  

प्रयोगकताडहरूको प्रयोगको लाचग उपलब्ध हुनेछ। 

२.४.१.२  िंिक्षित (प्रोटेकटेर्)  

सेि गनडको लाचग यो विकल्पमा, फेबिक िुन केन्द्रीय सभडिसाँग ससिंिोनाइि हुनेछ त्यो अन्य 
प्रयोगकताडहरूले हेनड सक्देना। 

२.४.१.३ ननिी (प्राइवेट)  

सेि गनडको लाचग तनिी विकल्पमा, कपर्ा िुन केन्द्रीय सभडिसाँग ससिंिोनाइि हुनेछैन। प्रयोगकताडले 
गिेको काम स्थानीय मससनमा मार िाखखनेछ। 

२.४.२  ेव एि  

त्यहााँ सेि एि विकल्प छ िहााँ प्रयोगकताडले आिश्यकता अनुसाि कपर्ाको नाम ि 
प्रमाणीकिण प्रदान गनड सक्छ। 
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२.४.३ वप्रप्पन्टङ 

वप्रन्ट मोड्युलले अनकूुसलत मुद्रण सुविधाको साथ विसभन्न रूपहरूमा डर्िाइनहरू छा्न प्रस्ताि गदडछ।`

 

२.४.३.१ वप्रन्ट गग्रर् 

वप्रन्ट चग्रर् विकल्पले डर्िाइनलाई चग्रर्को रूपमा छा्छ। 

२.४.३.२ वप्रन्ट ग्राफ 

बुनाई असाइन गिेपतछ ग्राफको रूपमा डर्िाइन वप्रन्ट गनड वप्रन्ट ग्राफ विकल्प प्रयोग गरिन्छ। 
यो एक पेिि ग्राफ हुनेछ। 

२.४.३.३ वप्रन्ट फेबिक सभिुअलाइिेशन 

यटद प्रयोगकताडले कपर्ाको डर्प्पिटल प्रततसलवप साझेदािी गनड िाहन्छ भने। यो विकल्पले 
कपर्ाको बनािटको वप्रन्ट (फ्याबिक दृश्य ि दृश्यहरू) एक पटक दोहोयाडउन मद्दत गदडछ। 

Print

Front Side

Rear Side

Front 

Simulation

Rear 

Visual

Front Cut

Rear Cut

Grid View

Graph View
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२.४.३.४ फेबिकको अगाडर् ि पछाडर्को दृश्य वप्रन्ट गनुडहो  ्

यसले पषृ्ठभूसम कपर्ाको साथ ससिडना गरिएको डर्िाइनको एकाइ दोहोयाडउने वप्रन्ट गनड 
सुविधा प्रदान गदडछ। 

२.४.३.५ कपर्ाको फ्रन्ट ि रियि कट वप्रन्ट गनुडहो  ्

यसले विसभन्न ििंगको धागोको िास्तविक अर्डरिङ दृश्यमा पषृ्ठभूसम कपर्ाको साथ ससिडना 
गरिएको डर्िाइनको एकाइ दोहोयाडउने वप्रन्ट गनड सुविधा प्रदान गदडछ। 

२.४.३.६ फेबिकको स मुलेशन वप्रन्ट गनुडहो  ्

फेबिक ससमुलेशन भनेको कपर्ाको उपप्पस्थततको दईु तह दृश्य हो िसमा धागोले धागोको ििंग, 
गणना, घनत्ि, बनािट, प्रकाश प्रभािहरू, आटद िस्ता सम्बप्पन्धत मापदण्र्हरूसाँग कल्पना 
गदडछ। प्रयोगकताडले माचथको मापदण्र्हरू सम्पादन गिी ससमुलेटेर् कपर्ाको वप्रन्ट सलन 
सक्छ।

  
 

२.४.४ ननयाडत (एक्सस्पोट्ड ) 

प्रयोगकताडले तनमाडण ्यािासमटिहरूको साथ ससिडनाको विसभन्न रूपहरू तनयाडत गनड सक्छ। 
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२.४.४.१ गग्रर्को रूपमा एक्स पोटड गनुडहो  ्

यसले पषृ्ठभूसम बुनाई बबना चग्रर्मा डर्िाइन एक्सपोटड गनड मद्दत गदडछ। 

२.४.४.२ ग्राफको रूपमा एक्स पोटड गनुडहो  ्

प्रयोगकताडले बुनाई असाइन गिेपतछ ग्राफको रूपमा डर्िाइन तनयाडत गनड सक्छ। यो एउटै 
पषृ्ठमा छवि फाइल .bmp हुनेछ।  

२.४.४.३ टेक्स चिको रूपमा एक्स पोटड गनुडहो  ्

यो विकल्प प्रयोग गिेि, प्रयोगकताडले फेबिकको डर्िाइन बनािट (फ्रन्ट साइर् दृश्य छवि 
फाइल .png) एक पटक दोहोयाडएि एक्सपोटड गनड सक्छ। 

२.४.४.४ एचटीएमएलको रूपमा एक्स पोटड गनुडहो  ्

प्रयोगकताडले तलका ििणहरू पालना गिेि साइि, EPI/PPI, िापड, िेफ्ट ि अततरिक्त िेफ्ट 
विििणहरू सटहत पूणड प्राविचधक विििणहरू सटहत कपर्ा तनयाडत गनड सक्छन:् 

िीि
डर्िाइन ग्राफ

फेबिक ससमुलेशन
प्राविचधक शीट
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२.४.४.५ टेक्सस्टको रूपमा एक्स पोटड गनुडहो  ्

डर्प्पिबुनाई™ एप्प्लकेसनमा डर्िाइनको ग्राफलाई टेक्स्ट ढााँिामा तनयाडत गने प्रािधान छ 
िसलाई सिंख्यात्मक ग्राफ भतनन्छ। यो प्रतततनचधत्िले पिंि अनुप्रयोगको लाचग ग्राफमा अिंकहरू 
बुझाउन सिंख्याहरू प्रयोग गदडछ। यसबाहेक, त्यहााँ दईु मोर्हरू छन।् 'न्यूमरेिक ग्राफ कलि' ि 
'न्यूमेरिक ग्राफ पषृ्ठभूसम' उपलब्ध छ। 

२.४.४.६ फेबिक स मुलेशन एक्स पोटड गनुडहो  ्

ससमुलेटेर् यानड ्यािासमटिहरू भएको कपर्ालाई सञ््यालमा फेबिक ससमुलेशन खोसलसकेपतछ 
एक्सपोटड एि टेक्सिि इन फाइल मोर्मा प्पक्लक गिेि तनयाडत गनड सक्रकन्छ। 
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२.५ डर्िाइन पिंगचिंग ि गणना 

डर्िाइनको भाग पूिा गिेपतछ, प्रयोगकताडले बुनाई सुरु गनड कार्डहरू पिंि गनड आिश्यक छ। 
पिंि कार्डहरू पिंि गनडका लाचग तीनिटा विकल्पहरू छन।् 

२.५.१ म्यानुअल वा वपयानो कार्ड पिंगचिंग 

म्यानुअल पिंचिङ प्रक्रियामा, प्रयोगकताडलाई छावपएको ग्राफ, पिंि ि पिंचिङ ्लेट िाटहन्छ। 
पिंचिङ ्लेटले ज्याक्िार्डमा िाखखएको सससलन्र्िको पिंि ्लेटसाँग समल्ने कार्डको साइि तनधाडिण 
गछड। प्रयोगकताडले म्यानअुल रूपमा ग्राफ पढ्छ ि कार्डको ्िालमा मुक्का ठोक्छ। यो प्रक्रिया 
धेिै समय खपत छ। 
वपयानो कार्ड पिंि गने मेकातनकल मेससन हो। वपयानो पिंचिङमा पतन प्रयोगकताडलाई छावपएको 
ग्राफ िाटहन्छ। प्रयोगकताडले म्यानुअल रूपमा ग्राफ पढ्छ ि कार्डको ्िालमा मुक्का ठोक्छ। 
यो प्रक्रिया म्यानुअल पिंचििंग भन्दा असल तछटो छ। 

पिंचििंग को दिुै तरिका मा आिेदन उत्पन्न मुटद्रत ग्राफ (फाइल) द्िािा गनड सक्रकन्छ। 

२.५.२ स्वचासलत कार्ड पिंगचिंग (यूटटसलटट) 

इलेक्रोतनक कार्ड पिंचिङ मेससन प्रयोग गिेि डर्िाइन कार्ड पिंचििंग गनड कम समय खिड हुन्छ। 
यसले म्यानुअल विचधहरू (मानि रुटटहरूको कािण) भन्दा कुशल आउटपुटहरू पतन उत्पादन 
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गदडछ। प्रयोगकताडहरूले मुटद्रत ग्राफ बोक्न आिश्यक छैन डर्िाइनको सफ्ट प्रततसलवप पिंचिङ 
मेससनलाई आदेश टदन आिश्यक छ। यो अनपु्रयोग कुनै पतन पिंचििंग समससन समथडन गदडछ। पप्पन्िङ 

कमाण्र् टदनको लाचग प्रयोगकताडले फेबिक क्रिएटि/आटडिकड  क्रिएटि मोड्युल -> यटुटसलटी मेन ु -> पिंि 
एप्प्लकेसनमा िानुपछड ि आिश्यकता अनुसाि तनम्न विकल्पहरू ियन गनुडहोस।् 

२.५.२.१ पिंच प्रकाि चयन 
गनुडहो  ्

सामान्यतया पिंचिङ मेससनले 
डर्िाइनको इनपुट दईु िङमा 
मार सलन्छ। त्यसैले हामीले 
बहुिङको डर्िाइनलाई दईु िङमा 
मार रूपान्तिण गनड आिश्यक 
छ, ि यी दईु िङहरू कालो ि 
सेतो रूपमा गणना गरिन्छ। 

 

 

▪ एकल पषृ्ठ-एकल ग्राफ 

यटद प्रयोगकताडले एक पषृ्ठमा पूणड (सबै 
ििंगहरू सटहत) िाहनुहुन्छ भने उसले यो 
विकल्प ियन गनड आिश्यक छ। यो 
विकल्प एकल िङ अततरिक्त िफे्ट बुनाईको 
लाचग डर्िाइन पिंि गनड प्रयोग गदडछ। 
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▪ बहु पषृ्ठ-एकल ग्राफ 

 

 

  

▪ बहु पषृ्ठ-मल्टी ग्राफ 

यस विकल्पबाट उत्पन्न भएको पिंचििंग छवि धेिै िङहरू अततरिक्त िेफ्टहरू (डर्िाइनमा िङहरू 
िस्तै) साँग पिंचििंग गनड प्रयोग गरिन्छ। डर्िाईनमा भएका सबै िङहरू छुर्टटाछुर्टटै पञ्ि ि 
फिक-फिक पञ्ि कार्डहरू िमशः पप्पञ्िङ गिेपतछ समलाइनेछन।् 
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▪  ुपिइम्पोज्र्-एकल ग्राफ 

यटद डर्िाइनमा दईु भन्दा बढी िङहरू छन ्
ि प्रयोगकताडले एकल कमाण्र्मा पिंचिङ टदन 
िाहन्छ भने सुपि इम्पोज्र् ससिंगल ग्राफ 
विकल्प हो िहााँ डर्िाइनका दिुै िङहरू 
एकसाथ मिड हुन्छन।् कार्डको ििंग अनुसाि 
छुर्टटै पप्पञ्िङ टदन आिश्यक छैन। यो 
मोर्ले एकल आदेशमा धेिै िङहरू पप्पञ्िङ 
प्रदान गदडछ। 

 

 

 

▪  ुपिइम्पोज्र्-स िंगल बे  ग्राफ 

यटद डर्िाइनमा दईु भन्दा बढी िङहरू छन ्
ि प्रयोगकताडले एकल कमाण्र्मा पिंचिङ टदन 
िाहन्छ भने सुपि इम्पोज्र् ससिंगल ग्राफ 
विकल्प हो िहााँ डर्िाइनका दिुै िङहरू 
एकसाथ मिड हुन्छन।् यसले आधाि 
बुनाईलाई मप्पल्टपल कलि डर्िाइनमा पिंचिङ 
गने सुविधा पतन प्रदान गदडछ। 
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२.५.२.२ पिंगचिंग मेस न चयन गनुडहो  ्

प्रयोगकताडले पप्पञ्िङ मेससन एप अथाडत ्कम््युटिसाँग िोडर्एको पिंचिङ मेससनको ड्राइभि ियन 
गनुडपछड। यो विकल्पले ससधै डर्िाइनलाई एपबाट पिंचिङ मेससनमा स्थानान्तिण गनड सक्छ। 

२.५.२.३  सभड  पा वर्ड 

प्रयोगकताडले सुििा ि प्रमाणीकिण पिबाट पिंचििंगको आदेश टदन सेिा पासिर्ड प्रविष्ट गनड 
आिश्यक छ। 

२.५.३ खपतको गणना 

खपत भएको धागो (लम्बाइ ि तौल सटहत) ि गुणस्ति मापदण्र्हरू (िीएसएम, िापड कभि, 
िेफ्ट कभि ि फेबिक कभि) स्ििासलत रूपमा उपयोचगता मोर्मा खपत गणनामा प्रततबबप्पम्बत 
हुनेछन।् यहााँ प्रयोगकताडले लूममा क्रिम्प % ि िेसटेि % सम्पादन गनड सक्छन,् त्यसपतछ 
गणना इनपुट मानहरूको सन्दभडमा प्रततबबप्पम्बत हुनेछ। 

 

२.५.४ मूल्य क्सयालकुलेटि 

यसले कपर्ा उत्पादनको लागत गणना गनड सुविधा प्रदान गदडछ। 
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२.६ इलेक्सरोननक ज्याक्सवार्ड कार्ड 

सफ्टिेयिले इलेक्रोतनक ज्याक्िार्डमा डर्िाइनको प्रयोगको लाचग तनदेशन ्यािासमटिहरू 
परिभावषत गने प्रािधान छ। यी तनदेशनात्मक ्यािासमटिहरू फ्री हुक, िेफ्ट सेक्टि, क्र्यासमङ 
ि सेल्भेि पैटनड हुन ्िसलाई इलेक्रोतनक ज्याक्िार्डका लाचग कार्ड उत्पन्न गनड डर्िाइनसाँग 
क्रफर् गनड सक्रकन्छ। प्रयोगकताडले उपयोचगता मोर्मा कार्ड दृश्यमा प्पक्लक गिेि कार्ड उत्पन्न 
गनड सक्छ। 

 
  
यहााँ, प्रयोगकताडले प्रािप्पम्भक रूपमा डर्िाइनको दायााँ िा बायााँ छेउमा फ्री हुकहरूको सिंख्या 
परिभावषत गनुडपछड। त्यसपतछ डर्िाइनको साथ फ्री हुकहरू हेनडको लाचग रिफे्रस बटनमा प्पक्लक 
गनुडहोस।् 
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िेफ्ट हाल्ने प्रकायड, ‘क्रफिं गि सेलेक्शन' प्रयोग गिेि ियन गरिएको छ। यहााँ प्रयोगकताडले िेफ्ट 
ियनको लाचग हुकहरू परिभावषत गनड ि ियनकताडको लाचग िङहरू तोक्न आिश्यक छ। 
 

 
 
तनयामक र्टयाबमा प्पक्लक गिेि क्र्यासमङ थ्न सक्रकन्छ। पटहले क्र्यासमङका लाचग हुकहरू 
असाइन गनुडहोस ्त्यसपतछ रिफे्रस छवि र्टयाबमा प्पक्लक गनुडहोस।् 
 

 
 

असाइन गरिएको क्र्यासमङ पतछ, सेल्भेि िीि सेल्भेि र्टयाबमा प्पक्लक गिेि असाइन गरिएको 
छ। यहााँ प्रयोगकताडले पटहले सेल्भेिको लाचग हुकहरू परिभावषत गदडछ त्यसपतछ परिभावषत 
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हुकहरूमा िीि पैटनड असाइन गनुडहोस।् प्रयोगकताडले सेल्भेिको लाचग यस विन्र्ोमा बुनाई 
ियन िा सम्पादन गनड सक्नुहुन्छ (िीि सिंग alt बटन प्पक्लक गिेि) । 

 
 

 
डर्िाइन फाइलमा आिश्यक ्यािासमटिहरू समािेश गिेपतछ, डर्िाइन कार्ड ििंगीन िा 
सिंख्यात्मक रूपमा एक्सपोटड गनड सक्रकन्छ। यो फाइल इलेक्रोतनक ज्याक्िार्डमा िलाउन BMP 
फोिमेट मा एक्सपोटड हुनेछ। 

२.७ फेबिकको पुस्तकालय- लाइिेिी  (फाइल) 

प्रयोगकताडले फाइल -> ओपन माफड त लाइिेिीबाट अिप्पस्थत कपर्ा खोल्न सक्छ 

िब प्रयोगकताडले ओपनमा प्पक्लक गनेछ, 
एक छवि िाउिि विन्र्ो पप अप हुनेछ 
िसले पुस्तकालयमा कपर्ाहरू देखाउाँछ। 
यसले नाम, समतत, प्रकाि िस्ता तनम्न 
्यािासमटिहरूमा आधारित खोिी ि 
िमबद्ध विकल्पहरू पतन प्रदान गदडछ। 
प्रयोगकताडले पुस्तकालयबाट कपर्ा ियन 
गिेि बित गरिएको कपर्ा खोल्न सक्छ। 
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लोर् हालको विकल्पले मोड्युल बन्द ि पनु: खोसलसकेपतछ सञ््यालमा भखडिै ससिडना 
गरिएको सेि फाइल खोल्न प्रदान गदडछ।  

२.७.१ खोि- चड  

प्रयोगकताड नाम द्िािा कपर्ा खोिी गनड सक्नुहुन्छ। प्रयोगकताडले कपर्ाको नामको सुरुिाती 
क्यािेक्टि प्रविष्ट गनड आिश्यक छ, कपर्ाहरूको सूिी स्ििासलत रूपमा प्रदसशडत हुनेछ। 

२.७.२ िमबद्ध ( ॉटड) 

▪ समनत अनु ाि िमबद्ध गनुडहो  ्
प्रयोगकताडसाँग समतत अनसुाि कपर्ा िमबद्ध गने विकल्प छ (आिोही िममा) 

▪ नाम अनु ाि िमबद्ध गनुडहो  ्
प्रयोगकताडले कपर्ालाई नामद्िािा िमबद्ध गनड सक्छ (िणडमाला अनुसाि बढ्दो िममा) 

 

३ गामेन्ट लेआउट 
गामेन्ट दशडक मोड्युल डर्िाइनिको लाचग खेल िेर हो िहााँ ततनीहरूले पूणड कपर्ा लेआउटको 
रूपमा डर्िाइन देख्न सक्छन।् प्रयोगकताडले डर्िाइनहरू, ििंगहरू ि डर्िाइन सम्पादन 
कायडहरूको विसभन्न सिंयोिनहरू प्रयास गनड सक्छन।् सम्पादन मेनुमा प्रयोगकताडले गामेन्ट 
लेआउटको पूिडतनधाडरित टेम््लेट ियन गनड िा आिश्यकता अनुसाि अनुकूसलत गनड सक्छ।
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३.१ फेबिकको अ ाइनमेन्ट  

यस खण्र्मा प्रयोगकताडले लेआउटको प्रत्येक खण्र्मा कपर्ा तोक्नुपछड। विसशष्ट खण्र्को दायााँ 
प्पक्लक गिेि, प्रयोगकताडले पुस्तकालयबाट कपर्ा ियन गनड सक्नुहुन्छ। यटद प्रयोगकताडले 
शिीिमा प्पक्लक गछड भने, डर्िाइनहरूको पुस्तकालयको साथ छवि िाउिि खोसलनेछ िहााँ 
प्रयोगकताडले पोशाक खण्र्को लाचग डर्िाइन छनौट गनड सक्छ। 

 

कपर्ाको अ ाइनमेन्टहरू 

३.२ फेबिक ऐडर्ट गनुडहो  ्

यो मोर् लेआउटमा तोक्रकएको कपर्ामा परिितडन गनड िा सम्पादन गनड प्रदान गरिन्छ। 
सम्पादन विकल्पले विसभन्न डर्िाइन ि फेबिक ्यािासमटिहरू परिितडन गने सुविधा प्रदान 
गदडछ ताक्रक कपर्ालाई विसभन्न तरिकामा कल्पना गनड सक्रकन्छ। 
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३.२.१ ज्याक्सवार्ड रूपान्तिण 

यो प्रकायड डर्िाइनमा बनुाईहरू ि अततरिक्त िफे्टहरू परिमािडन गनड उपयोगी छ। परिमािडन 
पतछ प्रयोगकताडले यसलाई बित गनड सक्दछ ि परिितडनहरू गामेन्ट लेआउटमा प्रततबबप्पम्बत 
हुनेछन।् 

३.२.२ यानड गुणहरू (प्रोप्रटट )  

यो सुविधाले लेआउटमा िापड, िेफ्ट ि अततरिक्त िेफ्ट यानड गुणहरू (हाल धागोको िङ) 
परिितडन गनड प्रयोगकताडलाई लचिलोपन टदन्छ। पतछ धागोको गणनामा, ्लाई, घुमाउने, 
केशको कािक सम्पादन योग्य हुनेछ। 
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 ३.२.३ थे्रर् अनुिम 

यस प्रकायडले प्रयोगकताडहरूलाई आधाि कपर्ामा धागोको िङ ढााँिा परिितडन गनड ि कपर्ाको 
लेआउटमा त्यो प्रभािको कल्पना गनड अनुमतत टदन्छ। 

३.२.४ घनत्व (र्नेस टी) 

घनत्ि मापदण्र्हरूले डर्िाइनको अनुरूप आयामहरूसाँग लेआउटमा धागोको घनत्ि प्रभािलाई 
प्रततबबप्पम्बत गदडछ। 

३.२.५ असभमुखीकिण दोहोयाडउनुहो  ्(रिपीट ओरिएिंटेशन) 

यस सुविधाको साथ, प्रयोगकताडले लेआउटमा डर्िाइनको दोहोरिने ढााँिामा परिितडन गनड सक्छ 
िस्तै ½ ड्रप, 1/3 ड्रप आटद। प्रयोगकताडले कोण ियन गिेि लेआउटमा कलाकृतत घुमाउन 
सक्छ। 

३.२.६ खाली (प्पक्सलयि) गनुडहो  ्  

लेआउटबाट कपर्ा खाली गनड प्पक्लयि प्रकायड प्रयोग गरिन्छ। 

३.३ गामेन्ट लेआउटको स िडना (ऐडर्ट) 

३.३.१  ािी 

िािाणसीमा सािीमा विसभन्न कम्पोनेन्टहरू िस्तै सीमा, िस बोर्डि, पल्लु, बार्ी को रूपमा 
विसभन्न लेआउटहरू छन।् 

३.३.१.१ पूवड-परिभावित लेआउट  

▪ बॉर्ी ि पल्लु पाि बोर्डि 

यस लेआउटमा, बोर्डि िस बोर्डि को पाि िान्छ। िस बोर्डि ससमाना सम्म मार सीसमत छ। 



74 | P a g e  

 

  

▪ स िंगल ि  बोर्डि 

      कततपय सािीको एक तफड को िस बोर्डि मार हुन्छ ि बााँर्ी को भाग पल्लु पतछ सुरु 
हुन्छ। 
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▪ बोर्डि  िंग स्कटड बोर्डि  

 

यस लेआउटमा, स्कटड बोर्डि, िस बोर्डि, पल्ल ु ि सार्ीको बााँर्ी को भागसाँगै अततरिक्त 
कम्पोनेन्ट हो। 

▪  ािीको  ाथ ललाउि 

 सार्ीको यो लेआउटमा बोर्डि, िस बोर्डि, पल्लु, बर्ी ि ब्लाउि छ। 

प्रयोगकताडले विसभन्न कपर्ाहरू िस्तै ड्रेस सामग्री, दपुर्टटा, स्टोल, साल, आटद को लेआउट  
पतन तयाि गनड सक्छन।् 
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३.३.१.२ कस्टम लेआउट  

प्रयोगकताडले कस्टम लेआउटद्िािा 
कपर्ाका कम्पोनेन्टहरू अनुकूसलत 
गनड सक्छन।् 

 
 
 

 

 
 

 

३.३.१.३ रिपीट ि स मेरी  ेटटङ 

प्रयोगकताडले रिपीट विकल्पद्िािा व्यप्पक्तगत कपर्ाका कम्पोनेन्टहरू लाई दोहोयाडउने सक्छ। 
कपर्ाका समसमततका अियिहरू सससमरी माफड त सेट गनड सक्रकन्छ। 
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३.४  ुिक्षित गामेन्ट लेआउट ि आउटपुट (फाइल) 

यसले गािमेन्ट दशडक मोड्युलको लाइिेिीमा ससिडना गरिएको लेआउट सुिक्षित गनड 
कायडिमता प्रदान गनड सक्छ। प्रयोगकताडले समथडन तनमाडण फाइलहरूको साथ लेआउट तनयाडत 
िा छा्न सक्छ। 

 

 ३.४.१ वप्रन्ट 

प्रयोगकताडले वप्रन्टमा प्पक्लक गिेि गामेन्ट लेआउट वप्रन्ट गनड सक्छन।् यसले व्यप्पक्तगत 
गामेन्ट कम्पोनेन्टको ग्राफ वप्रन्ट गने सुविधा पतन प्रदान गदडछ। यस उद्देश्यको लाचग 
डर्िाइनमा माउस पोइन्टि सलनुहोस ् ि िाइट प्पक्लक गनुडहोस।् प्पस्िनमा देखाइएको विकल्प 
'वप्रन्ट ग्राफ' हुनेछ। 

३.४.२ ननयाडत (एक्स पोटड) 

प्रयोगकताडले एक्स पोटड एि टेक्स चि द्िािा गामेन्टलाई टेक्सििको रूपमा तनयाडत गनड सक्छ; 
गािमेन्ट दशडकको शीषड मेनु पर्टटीमा एक्स पोटड एि HTML ि एक्स पोटड एि ग्राफमा 
गािमेन्टको ग्राफ एक्सपोटडमा प्पक्लक गिेि परिधान तनमाडण विििणहरू तनयाडत गनुडहोस।् 
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लेआउटको व्यप्पक्तगत खण्र्हरूमा दायााँ प्पक्लक गिेि गामेन्ट कम्पोनेन्ट व्यप्पक्तगत रूपमा 
तनयाडत गनड सक्रकन्छ। 

३.४.३  ेव  

ससिडना गरिएको गामेन्ट लेआउटलाई सेि / सेि एि  द्िािा गािमेन्ट दशडकको पुस्तकालयमा 
सुिक्षित गरिनेछ। 
 

३.४.४ ओपन 

सेि गरिएका गामेन्ट लेआउटहरू 'ओपन' मा प्पक्लक गिेि पुस्तकालयमा देख्न सक्रकन्छ। 

 

४ र्ोबी बुनाई (वीव) 
र्ोबी िीिले प्रयोगकताडहरूलाई विसभन्न बुनाईहरू ससिडना गनड मद्दत गदडछ िुन कलाकृततमा 
बुनाई असाइनमेन्टको िममा प्रयोग गरिनेछ। 

४.१ क्रिएट वीव  

िीिको एक पटक रिपीटको लाचग, प्रयोगकताडले ताना, िेफ्ट, शाफ्ट ि रेर्लहरूको सिंख्या 
प्रविष्ट गनड आिश्यक छ। माचथको ्यािासमटिहरू असाइन गिेपतछ, ४  चग्रर् प्रयोगकताडलाई 
देखा पनेछ िस्तै डर्िाइन चग्रर्, ड्राप्पफ्टङ चग्रर्, टाई-अप चग्रर् ि पेग ्लान चग्रर्। िीिको 
आकाि ससिडना गनड दईुिटा विकल्पहरू छन ्(अन्य स्िोसलङ गिेि) ि तपाईंले िापड िङ ि िेफ्ट 
िङ कलि  ्यालेटबाट ियन गनड सक्नहुुन्छ। 
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४.१.१ डर्िाइन टू ड्राप्पफ्टङ 

प्रयोगकताडले डर्िाइन चग्रर् भिेि बुनाई ससिडना गनड आिश्यक छ। बााँकी तीन चग्रर्हरू 
स्ििासलत रूपमा गणना गरिनेछ। 

४.१.२ ड्राप्पफ्टङ टू डर्िाइन 

यटद प्रयोगकताडलाई डर्िाइनको ड्राप्पफ्टङ थाहा छ भने उसले ड्राप्पफ्टङ, टाई-अप ि पेग ्लान 
चग्रर् भनुड पछड , डर्िाइन स्ितः डर्िाइन चग्रर्मा प्रततबबप्पम्बत हुनेछ। 
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४.२ एडर्ट   

 

िीि पैटनडमा सम्पादन गनडलाचग, प्रयोगकताडले तनम्न कायडहरू गनड सक्छ। 

४.२.१ इन् टड वापड 

विद्यमान िीवििंग पैटनडमा ताना हाल्ने व्यिस्था छ। नयााँ िापड ियन गरिएको तानाको दायााँ 
साइर्मा घुसाइनेछ। 

४.२.२ डर्लीट वापड  

िापड मेटाउनको लाचग, प्रयोगकताडले पटहले िापड ियन गनुडपछड ि त्यसपतछ डर्लीट िापड 
विकल्पमा प्पक्लक गनुडपछड। 
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४.२.३ इन् टड वेफ्ट 

विद्यमान िीवििंग पैटनडमा िेफ्ट हाल्ने व्यिस्था छ। नयााँ िेफ्ट ियन गरिएको िेफ्ट तल 
साइर्मा सप्पम्मसलत गरिनेछ। 

४.२.४ डर्लीट वेफ्त  

िेफ्ट मेटाउनको लाचग, प्रयोगकताडले पटहले िेफ्ट ियन गनड आिश्यक छ ि त्यसपतछ डर्लीट 
िेफ्ट विकल्पमा प्पक्लक गनुडहोस।्  

४.२.५  ेलेक्सट 

िीि डर्िाइनमा िेर ियन गनडलाचग, प्रयोगकताडले सेलेक्ट विकल्पमा प्पक्लक गनुडपछड ि ड्र्याग 
गिेि भाग ियन गनुडपछड। ियन गरिएको िेर िातो िङमा प्रतततनचधत्ि गरिनेछ। 

४.२.६ कपी 

प्रयोगकताडले िीिको ियन गरिएको िेर प्रततसलवप गनड सक्छ िुन बुनाई िेरको कुनै पतन 
ठाउाँमा प्रयोग गनड सक्रकन्छ। 

४.२.७ पेस्ट 

प्रयोगकताडले िीिको कपी गरिएको िेर बुनाईको कुनै पतन ठाउाँमा टााँस्न सक्छ। पेस्ट, ियन 
गरिएको बबन्दबुाट सुरु हुनेछ। 

४.२.८ समिरिङ 

प्रयोगकताडले िीि पैटनडलाई  (ठार्ो िा तेसो रूपमा) समिि गनड सक्छ। 

▪ ते ो समिि 

विसशष्ट िीि भागलाई  तेसो रूपमा समिि गनडको लाचग, प्रयोगकताडले ऐडर्ट मेनु पर्टटीमा 
समिि होरििोन्टल आइकनमा प्पक्लक गनुडपनेछ। 
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▪ ठार्ो समिि 

विसशष्ट िीि भागलाई ठार्ो रूपमा समिि गनडको लाचग, प्रयोगकताडले ऐडर्ट मेनु पर्टटीमा समिि 
िटीकल आइकनमा प्पक्लक गनुडपनेछ। 

४.२.९ प्पक्सलयि  

प्रयोगकताडले प्पक्लयि विकल्पमा प्पक्लक गिेि िीि विन्र्ो खाली गनड सक्नुहुन्छ। प्पक्लयिमा 
प्पक्लक गिेपतछ, सबै विन्र्ोिहरू िस्तै ड्राप्पफ्टङ, पेग ्लान, टाई-अप ि डर्िाइन विन्र्ो खाली 
हुनेछन ्(डर्िाइन विन्र्ोमा एक बबन्द ुबाहेक)।  

४.२.१० मूव ( ानुडहो )्  

प्रयोगकताडले िीि पैटनडलाई बायााँ, दायााँ, माचथ ि तल एक एकाइ िा 8 एकाइ सानड सक्छ। 

▪ १ युननट द्वािा  ानुडहो  ् 

प्रयोगकताडले बायााँ, दायााँ, माचथ िा तलबाट एक इकाई सानुडहोस ्ियन गनुडपछड। िीि पैटनड  
इच्छा टदशामा एक एकाइ द्िािा सनेछ। 

▪ ८ युननट द्वािा  ानुडहो  ् 

प्रयोगकताडले बायााँ, दायााँ, माचथ िा तलबाट ८ इकाई सानुडहोस ्ियन गनुडपछड। िीि पैटनड  
इच्छा टदशामा आठ एकाइ द्िािा सनेछ। 

 ४.२.११ टटल्ट 

टटल्ट उपकिणले बुनाईको प्रत्येक अको लाइन (िा कलम) एक थे्रर्को लाचग इप्पच्छत टदशामा 
सादडछ। यस उपकिणको सबैभन्दा सामान्य प्रयोग साटन बुनाईहरूको तछटो तनमाडणको लाचग 
हो। यो प्रकायड विसभन्न टदशाहरूमा िीि झुकाउन प्रयोग गरिन्छ। 

▪ दायााँ 
िीिलाई दायााँ झुकाउनुहोस ्(ठार्ो िेखालाई दायााँ विकणडमा रूपान्तिण गदडछ)। 

▪ बायााँ 
 िीिलाई बायााँ झुकाउनुहोस ्(ठार्ो िेखालाई बायााँ विकणडमा रूपान्तिण गदडछ)। 
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▪ मागथ 
िीिलाई माचथ पर्टटट झुकाउनुहोस ्(ठार्ो िेखालाई माचथल्लो विकणडमा रूपान्तिण गदडछ)। 

▪ तल 
िीिलाई तल झुकाउनुहोस ्(ठार्ो िेखालाई तल विकणडमा रूपान्तिण गदडछ)। 

४.२.१२ िोटेशन 

▪ क्सलॉक वाइि िोटेशन   
प्रयोगकताडले घर्ी अनुसाि टदशामा सम्पूणड िीि पैटनडलाई घुमाउन सक्छ। 

▪ एिंटी- क्सलॉक वाइि िोटेशन   
प्रयोगकताडले घर्ी विपिीत टदशामा सम्पूणड िीि पैटनडलाई घुमाउन सक्छ। 

४.२.१३ इन्भ डन (उल्टाउनु) 

िीि पैटनड उल्टाउनको लाचग, प्रयोगकताडले अपिेशन मेनुमा इन्भसडन आइकनमा प्पक्लक 
गनुडपनेछ। यसले बुनाईमा यानड इन्टिलेसमेन्टहरू उल्टाउन सक्छ। 

४.२.१४ र्बल लेयि फेबिक  

र्बल लेयि फेबिकमा, दईु तहको कपर्ाको सिंििना बनाउनका लाचग दईु सेट िापडहरू ि दईु 
सेट िेफ्टहरू आपसमा िोडर्एका हुन्छन।् िास्तिमा, यस प्रकािका सिंििनाहरूमा धागोका दईु 
तहहरू हुन्छन ् िुन एक अको माचथ बुनेि ससलाई हुन्छन।् र्बल क्लोथमा कप्पम्तमा दईु 
श्रङृ्कखला िापडको धागो ि श्रङृ्कखला िेफ्तको धागो हुन्छन,् अथाडत ्अनुहाि (फेस)  ि पछाडर् 
(ब्याक)। 
माचथल्लो तह फेस िेफ्ट यानडसाँग फेस िापड यानडलाई इन्टिलेस गिेि बनाइन्छ, ि तल्लो तह 
ब्याक िापड यानडलाई ब्याक िेफ्ट यानडसाँग इन्टिलेस गिेि बनाइन्छ। दईु तहहरू मार एकसाथ 
िोडर्एको हुन सक्छ िसमा, प्रत्येकलाई सप्पिलसैाँग फिक इकाईको रूपमा पटहिान गनड 
सक्रकन्छ िा, ततनीहरू यतत िटटल रूपमा ससलाई िा एकसाथ बााँचधएका हुन सक्छन ् क्रक 
ततनीहरू िटटल एकल सिंििनाको रूपमा देखखन्छन।् 
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दईु तह कपर्ा ससिडना गनडलाचग प्रयोगकताडले कम्पोप्पिट िीि (िापड, िेफ्ट, हेल्ड्स, आटद) को 
्यािासमटिहरू प्रािम्भ गनड आिश्यक छ। ्यािासमटिहरू परिभावषत गिेपतछ प्रयोगकताडले िापड 
ि िेफ्ट यानडका लाचग थे्रर् िङ अनुिमहरू तोक्नुपछड। 
 

सिंयुक्त िीि सिंििनाको लाचग दईु अलग-अलग कपर्ा तहहरू परिभावषत गनुडहोस ्

 

दईु अलग-अलग फेबिक तहहरूको लाचग िीिहरू ससिडना गनुडहोस ् ि िापड फेस थे्रर् ि ब्याक 
िेफ्ट थे्रर्हरू बीिको पािस्परिक बबन्दहुरू चिन्ह लगाउनुहोस।् सिंयुक्त िीि सिंििना स्ििासलत 
रूपमा मुख्य विन्र्ोमा प्रततबबप्पम्बत हुनेछ। ब्याक िापड ि फेस िेफ्ट बीिको ससलाई बबन्दहुरू 
चिन्ह लगाउनुहोस।् 

 
 
 

   
वीव ्याराप्तमटरहरू पररभाप्तिर् गननशहोस् धागोको रङ अननिम र्ोक्नन होस् 
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                                      उत्पादन गरिएको अप्पन्तम फेबिक िुन मुख्य 
िीि विन्र्ोमा इनपुट िानकािीमा आधारित छ। 

   

 

                      

          

 

 

फेबिक ब्याक Fabric Front Thread Visualization फेबिक फ्रन्ट  

िेप्तिक फ्रन्ट प्तभजनअलाइजेशन 
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४.२.१५ मल्टी ि काम््लेक्स  बुनाई  

िीि फेबिक को सिंििनामा िापड ि िेफ्ट थे्रर्हरूको अन्तिलेसमेन्ट िम हो। यसले कपर्ामा 
कायाडत्मक साथै सौन्दयडता अपील प्रदान गदडछ। प्रयोगकताडले विसभन्न कपर्ाहरू उत्पादन 
गनडलाचग धेिै धागोको िङ सिंयोिनहरूसाँग धेिै िीि पैटनडहरू ससिडना गदडछ। बिाि प्रिवृिमा 
बािम्बाि परिितडन अनुसाि, प्रयोगकताड/िेताले कपर्ाहरूमा नयााँ िा असभनि बुनाई ढााँिाहरूको 
माग गदडछ। लगाताि माग परिितडनको कािणले बिािको आिश्यकतालाई पयाड्त बनाउनको 
लाचग, डर्िाइनिहरूले नयााँ िा निीन िीि पैटनडहरू ससिडना गने बािेमा सोचििहेका छन।् 
बिािको मागसाँगै डर्िाइनिहरूको कामको आधािमा, डर्िीबुनाई ™ CATD ले एकलबाट धेिै 
िीि पैटनडहरू उत्पन्न गनड ि विसभन्न िीि पैटनडहरूलाई एकलमा मिड गने सुविधा प्रदान 
गनेछ। 
 
एउटै िीि सिंििनाबाट विसभन्न पैटनडहरू उत्पन्न गनडलाचग, प्रयोगकताडले पटहले ससिडना 
विन्र्ोमा बुनाई ससिडना गनुडपछड  ि पेग ्लानमा दायााँ प्पक्लक गनुडहोस।् 
 

 
 

पेग ्लानमा प्पक्लक गिेपतछ, प्रयोगकताडले पेग ्लानको शफसलङको आधािमा नयााँ िीि पैटनड 

उत्पन्न गनड कुनै एक विकल्प िोज्न सक्छ। 
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अनपु्रयोगले विसभन्न बुनाईहरू सिंयोिन गिेि िटटल (काम््लेक्स) बुनाई सिंििनाहरू उत्पन्न गनड सुविधा 
पतन प्रदान गदडछ। प्रयोगकताडले पटहले काम््लेक्स  वीवमा प्पक्लक गनुडपछड ि वीवविंग मोर्मा (वापड फेस्र्/वफे्ट 
फेस्र्) परिभावषत गनुडपछड। िीवििंग मोर् ियन गिेपतछ, प्रयोगकताडले िटटल बनुाई सिंििना उत्पन्न गनडलाचग  
विसभन्न िीिहरू थ्न पछड। 

   

४.२.१६ एक्सस्रा वापड (र्ोबी पैटनडहरू) 

एक्स्रा िापड बुनाई सुरु हुन्छ एक्स्रा िापडको तहलाई ग्राउन्र् िापड थे्रर्को साथ घुसाएि। र्ोबी  
मोड्युलमा एक्स्रा िापड डर्िाइन उत्पादन गनडलाचग, प्रयोगकताडले सुरुमा काम््लेक्स  वीव मा  
प्पक्लक गनुडहोस ्ि िीवििंग मोर्मा “एक्सस्रा वापड” ियन गनुडहोस।् 
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४.३ सभउ  

र्ोबी िीि विन्र्ोको सभउ मेनु विकल्पले विसभन्न सभउ मोर्मा र्ोबी कपर्ाको बुनाई ढााँिाहरू 
हेनडको लाचग तनप्पश्ित कायडहरू प्रदान गनेछ। 

एक्स्रा वापश िेप्तिक  
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४.३.१ िुम इन 

सभउ मेनु अन्तगडत आइकनमा प्पक्लक गिेि िुम-इन प्रा्त गनड सक्रकन्छ। िीि िुम इन ले  
प्पस्िनमा थे्रर् प्रतततनचधत्ि गने वपक्सेलको साइि बढाउाँछ। यसले प्रयोगकताडलाई धेिै 
परिशुद्धता ि शुद्धताका साथ बुनाई हेनड अनुमतत टदन्छ। 

४.३.२ िुम आउट 

सभउ मेनु अन्तगडत आइकनमा प्पक्लक गिेि िुम आउट मोर् प्रा्त गनड सक्रकन्छ। िीि िुम 
आउटले प्पस्िनमा थे्रर् प्रतततनचधत्ि गने वपक्सेलको साइि घटाउाँछ। यसले प्रयोगकताडलाई ठूलो 
िीिको विििणलाई तनिीिण गनड अनुमतत टदन्छ। 

४.३.३ नमडल ( ामान्य) 

सभउ मेनु अन्तगडत आइकनमा प्पक्लक गिेि नमडल मोर् प्रा्त गनड सक्रकन्छ। यसले 
प्रयोगकताडलाई पूिडतनधाडरित सेटटङमा सामान्य स्तिमा िीि िुम कायम िाख्न सहि बनाउाँछ। 
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४.३.४ टटल्र् सभउ  

प्रयोगकताडले सभउ मेनु अन्तगडत 
टटल्र् सभउमा िीिको फेबिक दृश्य 
देख्न सक्छ। प्रयोगकताडले टटल्र् 
दृश्यमा िीि दोहोयाडइएको देखाएि 
ससिडना गरिएको बुनाईको बािेमा 
आश्िस्त पानड सक्छ। 

 

 

 
 
  

४.३.५ अगाडर् ि पछाडर्को दृश्य 

 प्रयोगकताडले सभउ मेनु अन्तगडत िीिको साथ फेबिकको अगाडर् ि पछाडर्को दृश्य देख्न सक्छ। 

  

 

 

 

 

 

रटल्ि प्तभउ 

अगाप्तिको  दशृ्य 
पिाप्तिको दशृ्य 
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४.३.६ अगाडर् ि पछाडर्को सभिअुलाइिेशन 

 प्रयोगकताडले बुनाईको साथ ससिडना गरिएको कपर्ाको थे्रर् इन्टिलेसमेन्ट दृश्य देख्न सक्छ। 

 

 

 

 

 

अगाप्तिको प्तभजनअलाइजेशन 

पिाप्तिको प्तभजनअलाइजेशन 
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४.३.७ स मुलेशन सभउ  

प्रयोगकताडले सभउ मेनुमा फेबिकको ससमुलेशन दृश्य देख्न सक्छ। 

 

 

४.३.८ कलिविे 

प्रयोगकताडले र्ोबी िीिको सभउ मेनु अन्तगडत िापड ि िेफ्ट यानडको विसभन्न िङ सिंयोिन 
भएका फेबिकहरू हेनड सक्छन।् 

 

 

िेप्तिक प्तसमनलेशन 
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४.३.९ पैटनड िेन्र्रिङ 

प्रयोगकताड सधैं अप्पन्तम उत्पादनहरूमा ततनीहरूको डर्प्पिटल ससिडनाहरू (र्ोबीमा आधारित िीि 
पैटनडहरू) कल्पना गनड िाहन्छन।् अनुप्रयोगले पूिडतनधाडरित 2D िस्तुहरूमा यी ससिडनाहरू हेनड 
सुविधा प्रदान गदडछ। 
पैटनडमा िेन्र्ि गरिने िेर िस्तुको बााँकी िेरबाट पषृ्ठभूसमलाई अलग गिेि 2D िस्तु मोर्ेलमा 
पटहिान गरिन्छ। एक पटक यो िेर पटहिान भएपतछ, अको कपर्ा (रिपीट सिंग) उत्पन्न 
गरिने छ िुन यस िेरमा समायोिन गनड सक्रकन्छ। अन्तमा, फेबिक िेर मा सुपिइम्पोि 
हुन्छ। 
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४.३.१० वीव स िडना ि वीव पुस्तकालयलाई  ुिक्षित गनुडहो  ्(फाइल) 

यस प्रकायडले र्ोबी िीि लाईिेिी 
मा ससिडना गरिएका िीि ि 
फेबिकहरू सेि गनड सुविधा प्रदान 
गदडछ। 

 

४.४.१  ेव /  ेव एि  

पुस्तकालयमा नयााँ नामको साथ अिप्पस्थत िीि सेि गनडलाचग प्रयोगकताडले फाइल मेनुमा  वे  
एि आइकनमा प्पक्लक गनुडपनेछ, यसले पुस्तकालय सभर नयााँ नामको साथ िीि सेि गनेछ। 
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परिमािडनको साथ र्ाटाबेस लाइिेिीमा अिप्पस्थत िीि सेि गनडलाचग  प्रयोगकताडले फाइल मने ु
अन्तगडत सेि आइकनमा प्पक्लक गनुडपनेछ। 

४.४.२ ओपन ि लोर् िी ेंट  

प्रयोगकताडले फाइल मेनमुा ओपन आइकनमा प्पक्लक गिेि पुस्तकालयबाट अिप्पस्थत ससिडना 
गरिएको सुिक्षित िीि खोल्न सक्छ। ओपन आइकनमा प्पक्लक गिेपतछ एउटा विन्र्ो पप अप 
हुनेछ िसले प्रयोगकताडलाई िीि देखाउाँछ। 

ओपन िीि विन्र्ो िसले प्रयोगकताडलाई िीि खोज्नको लाचग विसभन्न खोिी ि िमबद्ध 
विकल्पहरू प्रदान गदडछ, ि िमबद्धले बुनाई फाइललाई कािकहरूको आधािमा िमबद्ध गनड 
अनुमतत टदन्छ िस्तै: - 

▪ नाम - यसले प्रयोगकताडलाई नाम आधािहरूद्िािा बुनाईहरू िमबद्ध गनड मद्दत 
गदडछ। 

▪ समनत - यो विकल्पले प्रयोगकताडलाई अपर्ेट गरिएको िा अप्पन्तम बित गरिएको समतत 
अनुसाि बुनाईहरू िमबद्ध गनड मद्दत गदडछ। 

उदाहिणका लाचग, यटद प्रयोगकताडले टहिो अप्पन्तम पटक िीि फाइल बित गनुडभयो भने यो 
विकल्पको साथ उसले पुस्तकालयमा कुनै विशेष खोिी नगिी सीधै फाइल खोल्न सक्छ। 

प्रयोगकताडले लोर् िीसेंट मेनु पर्टटीमा अतघल्लो सुिक्षित बुनाई देख्न सक्छ। 

४.५ इम्पोटड ि एक्स पोटड   

र्ोबी िीिले प्रयोगकताडलाई बुनाई सम्बन्धी सबै िानकािी समािेश गने बुनाई 'wif' फाइल 
इम्पोटड गनड सुविधा प्रदान गदडछ। फाइल मेनु अन्तगडत इम्पोटड आइकनमा प्पक्लक गिेि। 
आयात आइकनमा प्पक्लक गिेपतछ, एक विशेष WIF फाइल ियन गनडको लाचग फाइल खुला 
सिंिाद बक्स देखा पनेछ। 
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र्ोबी िीिले प्रयोगकताडलाई 'wif' फाइलमा 
बुनाई एक्सपोटड गनड सुविधा प्रदान गदडछ। 
तनमाडण गरिएको बुनाईलाई 
'एिटीएमएलको रूपमा तनयाडत गनुडहोस'् 
मा प्पक्लक गिेि पगे ्लान, ड्राफ्ट, 
रेर्सलङ ससक्िेन्सको साथ एक्सपोटड 
गरिनेछ। 

प्रयोगकताडले फाइल मेनुमा एक्सपोटड  
आइकनमा प्पक्लक गिेि बुनाई िानकािी 
एक्सपोटड गनड सक्नुहुन्छ। 

  

 

४.६ वप्रन्ट (फाइल) 

प्रयोगकताडले 'वप्रन्ट' मा प्पक्लक गिेि, 
फेबिक फ्रन्ट साइर्को साथ बुनाई ढााँिा 
वप्रन्ट गनड सक्नुहुन्छ। 

 

४.७  फेबिक क्रिएटिमा प्रवेश गनुडलागी  

यटद प्रयोगकताडले र्ोबी िीिलाई फेबिक क्रिएटिमा सानड िाहन्छ भने, ियन गरिएको बुनाईलाई 
कपर्ाको बेस फेबिकमा तनयुक्त गरिनेछ। 
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५ आटडवकड  डर्िाइनि 

आटडिकड  डर्िाइनिले प्रयोगकताडहरूलाई कलाकृतत ससिडना गनड ि सम्पादन गनड मद्दत गदडछ। 
कलाकृततमा आधािभूत कायडिमता टदइएको छ, उन्नत CAD सुविधाहरूको लाचग 
प्रयोगकताडलाई डर्िाइन सम्पादकमा प्पस्िि गनड आिश्यक छ। आधािभूत सुविधाहरू 
तनम्नानुसाि छन:् 

५.१  क्रिएट  ाईि 

यटद प्रयोगकताडले नयााँ कलाकृतत ससिडना गनड िाहन्छ भने, 'क्रिएट' मा दायााँ प्पक्लक गिेि 
डर्िाइन सम्पादक विन्र्ो खोसलनेछ। एक कायडयोग्य िेर डर्िाइन तनमाडणको लाचग प्पस्िनमा 
प्रदशडन हुनेछ। 
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५.२ स्केच/डर्िाईन इम्पोटड   

यटद प्रयोगकताडसाँग स्केि/डर्िाइनको हार्ड प्रततसलवप छ भने स्क्यान पतछ अनुप्रयोगमा 
स्केि/डर्िाइन इम्पोटड गनुडहोस।् आटडिकड  डर्िाइनिले प्रयोगकताडलाई png ि jpg फाइल 
इम्पोटड  गनड सुविधा प्रदान गदडछ िसमा सबै छवि सम्बप्पन्धत िानकािी समािेश छ। फाइल 
मेनु अन्तगडत इम्पोटड आइकनमा प्पक्लक गनुडहोस।् इम्पोटड आइकनमा प्पक्लक गिेपतछ, एक 
विशेष png ि jpg फाइल ढााँिा ियन गनडको लाचग सिंिाद बाकस देखा पनेछ। अब यो 
डर्िाइन बुनाई को लागी व्यािहारिक डर्िाइन मा रूपान्तिण गनड को लागी तयाि हुन सक्छ। 

५.३  डर्िाइन  ुिक्षित ि लाइिेिी 

५.३.१  ेव /  ेव एि  

प्रयोगकताडले सेि ि सेि एि विकल्प माफड त डर्िाइन/आटडिकड लाई लाइिेिीमा सेि गनड 
सक्छन।् 

५.३.२ ओपन  

ओपन आइकनमा प्पक्लक गिेपतछ एउटा विन्र्ो पप अप हुनेछ, िसले आटडिकड  डर्िाइनि 
मोड्युलमा सेि गरिएका डर्िाइनहरू देखाउाँछ। ओपन डर्िाइन/आटडिकड  विन्र्ोले प्रयोगकताडलाई 
फाइल नाममा कलाकृतत क्रफल्टरिङ खोज्नका लाचग विसभन्न खोिी ि िमबद्ध विकल्पहरू 
प्रदान गदडछ िसले खोि क्रफल्टिसाँग मेल खाने कलाकृतत प्रदशडन गदडछ। िमबद्ध गनाडले 
कलाकृतत फाइललाई कािकहरूको आधािमा िमबद्ध गनड अनुमतत टदन्छ िस्तै: 

▪ नाम - यसले प्रयोगकताडलाई नामको आधािमा कलाकृतत िमबद्ध गनड मद्दत गछड। 
▪ समनत - यो विकल्पले प्रयोगकताडलाई अद्यािचधक गरिएको िा अप्पन्तम सेि गरिएको 

समततको आधािमा कलाकृतत िमबद्ध गनड मद्दत गछड। 

उदाहिणका लाचग, यटद प्रयोगकताडले टहिो अप्पन्तम पटक आटडिकड  फाइल बित गनुडभयो भने 
यो विकल्पको साथ उसले पुस्तकालयमा कुनै विशेष खोिी नगिी सीधै फाइल खोल्न सक्छ। 

 

 



99 | P a g e  

 

५.३.३ लोर् िी ेंट 

प्रयोगकताडले फाइल मेनुमा भखडिै सुिक्षित गरिएको कलाकृतत/डर्िाइन लोर् िीसेंटमा खोल्न 
सक्छ। 

५.४ पने्ट एप्प्लके न 

आटडिकड  डर्िाइनिले प्रयोगकताडलाई पेन्ट सफ्टिेयि (एकीकृत) मा डर्िाइन/कलाकृतत सम्पादन 
गनड सुविधा प्रदान गदडछ। 

५.५  इम्पोटड  रिफे्र  

प्रयोगकताडले अिह्ने पेन्ट िा एमएस पेन्ट सेि गिेि डर्िाइन / कलाकृतत सम्पादन गनड 
सक्छन ् ि आटडिकड  डर्िाइनिमा इम्पोटड रिफे्रस आइकनमा प्पक्लक गनड सक्छन।् यो ओपन  
सम्पादन डर्िाइन/कलाकृतत हो। इम्पोटड रिफे्रसमा प्पक्लक गिेपतछ, डर्िीबनुाई™ मा सबै पेन्ट 
सम्पादन कायडको साथ कलाकृतत खुल्नेछ। 

५.६ ऐडर्ट  

ऐडर्ट मेनुले स्क्यान डर्िाइनलाई ज्याक्िार्ड डर्िाइनमा रूपान्तिण गनड विसभन्न प्रकायडहरू 
प्रदान गदडछ। 
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५.६.१ रि ाइि 

प्रयोगकताडसाँग कलाकृतत/डर्िाइनको 
उिाइ ि िौर्ाइलाई आफ्नो िोिाइ 
अनुसाि उिाइ ि िौर्ाइको पाठ 
िेरमा नम्बि प्रविष्ट गिेि परिितडन 
गने विकल्प छ। छविमा परिितडनहरू 
लागू गनडका लाचग प्रयोगकताडले 
अ््लाई बटनमा प्पक्लक गनुडपनेछ। 
प्रयोगकताडले साइि लक गिेपतछ 
आटडिकड /डर्िाइनको EPI (प्रतत 
इन्िको अन्त्य) ि PPI (वपक्स प्रतत 
इन्ि) पतन परिितडन गनड सक्छ। 

 

५.६.२ ििंग घटाउनुहो  ्

छवि इम्पोटड गिेपतछ, छविमा िङहरूको कुल सिंख्या पटहिान गरिन्छ ि डर्िाइन/आटडिकड मा 
िङहरू घटाउनको लाचग, प्रयोगकताडले कटौती नम्बि प्रविष्ट गनड सक्छ िा िङहरूको सिंख्यामा 
एउटा िङ तान्न सक्छ िसबाट त्यो विशेषसाँग डर्िाइन िङहरू बदल्न िाहन्छ। छविमा 
परिितडनहरू लागू गनडका लाचग प्रयोगकताडले अ््लाई बटनमा प्पक्लक गनुडपनेछ। 
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५.६.३ गे्रस्केल/ कालो ि  ेतोमा रूपान्तिण गनुडहो  ्

प्रयोगकताडले ग्रे स्केल आइकन/ बटनमा टटक गिेि आटडिकड  / डर्िाइनलाई ग्रे स्केल ढााँिामा 
रूपान्तिण गनड सक्छ। परिितडनहरू लागू गिेपतछ छवि ग्रे स्केलमा रूपान्तिण हुनेछ। 
प्रयोगकताडले कन्भटड टु ब्ल्याक एन्र् िाइट बटनमा टटक गिेि आटडिकड /डर्िाइनलाई कालो ि 
सेतो ढााँिामा रूपान्तिण गनड सक्छ। ग्रे स्केल आइकनमा िेक कन्िटड गिेपतछ परिितडनहरू 
लागू गनडका लाचग। 

 

        

 

५.६.४ अन्रू् ि रिरू्  

प्रयोगकताडले आफ्नो अतघल्लो ििणमा पुग्नको लाचग आटडिकड  डर्िाइनिमा अिंरू् विलाप प्पक्लक 
गिेि पुग्न सक्छ। 
प्रयोगकताडले आटडिकड  डर्िाइनिमा हटाइएको अपिेशन क्रफताड प्रा्त गनड लाचग रिरू् विकल्पलाई 
प्रयोग गनड सक्छ। 

५.६.५ कलि क्रफल  

प्रयोगकताडले नप्पिकको िेर िा अिप्पस्थत डर्िाइनहरूमा ििंगहरू भनड सक्छ। 

गे्र स्केल ब्ल्याक एन्र् िाइट 
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यस उद्देश्यको लाचग, कलाकृतत/डर्िाइनमा 
नप्पिकको िेरमा ििंग भनडको लाचग ससिंगल 
इिंस्टािंस' प्रयोग गनुडहोस ् िा अिप्पस्थत 
कलाकृतत/डर्िाइनमा िङ भनुडको लाचग 
‘कलि ऑल इिंस्टािंस' प्रयोग गनुडहोस।् 

 

 

५.६.६ आटडवकड  स्केच 

प्रयोगकताडले आटडिकड  स्केिमा प्पक्लक 
गिेि कलाकृतत िा ििंग भरिएको 
डर्िाइनलाई बाउन्ड्री स्केिमा रूपान्तिण 
गनड सक्छ। 

 
 

 

५.६.७ असभमुखीकिण ि मोर्हरू दोहोयाडउनुहो  ् 

प्रयोगकताडले दोहोयाडउने असभमुखीकिण (ठार्ो ि तेसो सिंख्या) प्रयोग गिेि कलाकृतत/डर्िाइनको 
दोहोयाडइएको देख्न सक्छ। यहााँ प्रयोगकताडले विसभन्न दोहोरिने मोर्हरूसाँग डर्िाइन हेनड 
सक्छन।् 

 
आयर्ाकार ररपीट   
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५.६.७.१ ते ो मोर्  

  

 
 
 
 

 

         

 

 

½  र्ेसो ररपीट  

1/3 र्ेसो ररपीट 

1/6 र्ेसो ररपीट 
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५.६.७.२ ठार्ो मोर् 

               

  

 

    

 

 

५.६.८ डर्िाइन समिरिङ ि रिपीट्   

प्रयोगकताडले कलाकृतत/डर्िाइनलाई ठार्ो िा तेसो रूपमा समिि गनड सक्छ। 

▪ ते ो समिरिङ ि डर्िाइन रिपीट्   

विसशष्ट कलाकृततलाई तेसो रूपमा समिि गनडका लाचग प्रयोगकताडले ऐडर्ट मेनु पर्टटीमा िहेको 
समिि होरििोन्टल आइकनमा प्पक्लक गनुडपनेछ। 

        

 

1/3 ठािो ररपीट 
1/2 ठािो ररपीट  

1/6 ठािो ररपीट 

प्तिजाइन होररजोन्टल प्तमरररङ प्तिजाइन प्तमरररङ 
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▪ ठार्ो समिरिङ ि डर्िाइन रिपीट्   

विसशष्ट कलाकृततलाई ठार्ो रूपमा समिि गनडका लाचग प्रयोगकताडले ऐडर्ट मेनु पर्टटीको समिि 
िटीकल आइकनमा प्पक्लक गनुडपनेछ। 

      

 

 

   

५.६.९ ज्याक्सवार्ड रूपान्तिण (कन्वशडन) 

यो ििंग भरिएको डर्िाइनमा विसभन्न िीि पैटनड भनड प्रयोग गरिन्छ। प्रयोगकताडले अिप्पस्थत 
ििंग िा नप्पिकको िेरको डर्िाइनमा बुनाई भनड सक्छ। यहााँ ‘कलि ऑल इिंस्टािंस’ बुनाई पैटनड 

प्तिजाइन होररजोन्टल प्तमरररङ र ठािो ररपीट्स  

 

प्तिजाइन वटीकल प्तमरररङ 

 

प्तिजाइन प्तमरररङ 

 

प्तिजाइन वटीकल प्तमरररङ र होररजोन्टल ररपीट्स  
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भनडको लाचग प्रयोग गरिन्छ ि डर्िाइनमा क्लोि एरिया बेस बुनाई भनडको लाचग 'कलि 
ससिंगल इिंस्टािंस ' प्रयोग गरिन्छ। बुनाई भने समयमा डर्िाइन सीमाहरूको सुििा िौर्ाइ सुििा 
द्िािा गनड सक्रकन्छ। 

 
 

५.६.१० ग्राफ  ुधाि 

ग्राफमा डर्िाइन/आटडिकड मा सुधाि िा सम्पादन ग्राफ सुधािमा गनड सक्रकन्छ। प्रयोगकताडले 
डर्िाइनमा अिप्पस्थत ििंगहरूद्िािा डर्िाइन सम्पादन गनड सक्छ। प्रयोगकताडले 'फ्लोट साइि' 
परिभावषत गिेपतछ फ्लोटहरू हेनड सक्छन ् ि ग्राफमा स्ििासलत रूपमा फ्लोटहरू बााँध्न 
सक्छन।् 
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५.७ ज्याक्सवार्ड डर्िाइन सभिुअलाइिेशन (सभउ) 

ससिडना गरिएको ज्याक्िार्ड डर्िाइनलाई 'सभउ' मोर्मा विसभन्न रूपहरूमा सभिुअलाइि गनड 
सक्रकन्छ। यी फािमहरू बुनाईको लाचग डर्िाइनलाई अप्पन्तम रूप टदन मद्दत गदडछ।
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५.७.१ फ्रन्ट  ाइर् 

यसले डर्िाइनको सम्पादन योग्य दृश्य देखाउाँछ। प्रयोगकताडले ऐडर्ट माफड त अगाडर् पिमा 
डर्िाइन हेनड ि सम्पादन गनड सक्छ। 

५.७.२ फ्रन्ट सभिुअलाइिेशन 

प्रयोगकताडले सभउ मेनुमा  कलाकृतत / 
डर्िाइनको फ्रन्ट सभिुअलाइिेशनमा 
सभिुअल इफेक्टहरू िस्तै धागोहरु देख्न 
सक्छ। 

 

५.७.३ फ्रन्ट कट 

प्रयोगकताडले सभउ मेनुमा कलाकृतत / 
डर्िाइनको अगाडर्को भागमा वपक 
बुद्चधमानी ििंग विभािन देख्न सक्छ।  

 

५.७.४ िुम स्तिहरू 

▪ िुम-इन   

कलाकृतत / डर्िाइन को िुम-इन सभउ मेनु अन्तगडत आइकनमा प्पक्लक गिेि प्रा्त गनड 
सक्रकन्छ। िुम इनले प्पस्िनमा थे्रर्को प्रतततनचधत्ि गने वपक्सेलको साइि बढाउाँछ िसले 
प्रयोगकताडलाई परिशुद्धता ि शुद्धताका साथ डर्िाइन/कलाकृतत हेनड अनुमतत टदन्छ। 

फ्रन्ट प्तभजनअलाइजेशनमा 

 फ्रन्ट कट  
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▪ िुम-आउट 

कलाकृतत / डर्िाइन को िुम आउट सभउ मेनु अन्तगडत आइकनमा प्पक्लक गिेि प्रा्त गनड 
सक्रकन्छ। िुम आउटले प्पस्िनमा थे्रर्को प्रतततनचधत्ि गने वपक्सेलको साइि घटाउाँछ यसले 
प्रयोगकताडलाई ठूलो डर्िाइन/कलाकृततको विििण तनिीिण गनड अनुमतत टदन्छ। 

▪ नामडल  

डर्िाइन / कलाकृततको नामडल सभउ, सभउ मेनुको अन्तगडत आइकनमा प्पक्लक गिेि प्रा्त गनड 
सक्रकन्छ। यसले प्रयोगकताडलाई यसको पूिडतनधाडरित सेटटङमा िुसमङ स्ति क्रफताड िाख्नको लाचग 
सुविधा टदन्छ। 

५.७.५ गग्रर् ि ग्राफ सभउ   

प्रयोगकताडले सभउ मेनुमा कलाकृतत / डर्िाइनको चग्रर् ि ग्राफ दृश्य हेनड सक्छ। 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ग्राि प्तभउ प्तग्रि प्तभउ  
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५.७.६ टटल्र् सभउ  

 

 

५.७.७ इकत प्रभाव 

'इकत' शब्द मलय-इन्र्ोनेससयाली शब्द 'मािंगगकट' बाट आएको हो िसको अथड बााँध्नु वा 
गााँठ्न ुहो। यो एक धागो प्रततिोधी प्रविचध हो िसमा धागोलाई टाई-ििंग गरिन्छ, ि बुनाई गदाड 
कपर्ाको सतहमा ढााँिा बनाइन्छ। एउटा इकत कपर्ा बुन्नु अतघ धागो को प्रततिोधी ििंगाई को 
कािण कपर्ा मा विसशष्ट धुिंधला ढााँिा बाट पटहिान गनड सक्रकन्छ। 

यो अप्प््लकेशन ले तेसो (िेफ्ट िाइि) ि ठार्ो (िापड िाइि) टदशाहरूमा अफसेट मानहरू 
परिभावषत गिेि इकत दृश्यहरूलाई सुविधा टदन्छ। अफसेट मानहरूले यानडको बाध्यकािी 
िेरहरूमा र्ाईको प्रिेश प्रततबबप्पम्बत गनड प्रयोगकताडद्िािा परिभावषत गदडछ। 

 

 

सुरुमा प्रयोगकताडले ग्राफ लेभलमा 
डर्िाइन तयाि गनुडपनेछ। ग्राफलाई 
'फाइल' मेनुमा 'ग्राफको रूपमा 
एक्सपोटड' द्िािा एक्सपोटड गरिनेछ। 

 

रटल्ि भ्य ू



111 | P a g e  

 

प्रयोगकताडले सभउ →  इकत 
प्रभाि मा प्पक्लक गनड आिश्यक 
छ 

अब  इकत (िापड  इकत / िेफ्त 
इकत) को प्रकाि परिभावषत 
गनुडहोस।् िापड इकतको लाचग  
ठार्ो टदशा ि िेफ्त इकतको 
लाचग तेसो टदशा ियन गनुडहोस।् 

 

 

मानौं प्रयोगकताडले िेफ्त इकत ( 
तेसो टदशामा) ियन गिेपतछ 
सफ्टिेयिले तेसो टदशामा बााँध्न 
थे्रर्हरूको सिंख्या सोध्छ। 

 

 

त्यस पतछ प्रयोगकताडले धागोको 
बाध्यकािी िेरहरूमा र्ाई प्रिेश 
प्रततबबप्पम्बत गनड अफसेट मान 
परिभावषत गदडछ। 
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िापड ि िेफ्ट टदशामा बुनाई ढााँिा 
ि थे्रर् अनुिम ियन गनुडहोस।् 
 

 
  

अब 'ऐडर्ट' मेनुमा 'रिसाइि 

र्ाइमेन्सन' द्िािा यानडको 

घनत्ि सम्पादन गनुडहोस।् 
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अब 'सभउ' मोर्मा विन्र्ो प्पस्िि गनुडहोस ्ि 'फ्रन्ट सभिुअलाइिेशन' मा प्पक्लक गनुडहोस।् 

 

इकत फेबिक सभिुअलाइिेशन 

ससिडना गरिएको कपर्ा एक्सपोटड गनड सक्रकन्छ (एक्सपोटड एि टेक्सिि) िा फाइल मेनुबाट 
वप्रन्ट गनड सक्रकन्छ। 

 
                               IKAT कपर्ा को टेप्पक्नकल पाना 

इकत कपिाको प्तनमाशण ्याराप्तमटरहरू 
िाइल मेननमा ‘ एक्सपोटश एज HTML’ 
बाट प्तनकाल्न सक्रकन्ि। 
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५.८ एक्स पोटड ि वप्रन्ट 

आटडिकड  डर्िाइनिले डर्िाइनको टेक्सिि एक्सपोटड गनड, ग्राक्रफकल रूपमा डर्िाइन एक्सपोटड 
गनड ि चग्रर् रूपमा डर्िाइन एक्सपोटड गनड सुविधा प्रदान गदडछ। प्रयोगकताडले यो प्पस्िनमा 
खोसलसकेपतछ डर्िाइन फािमहरू पतन छा्न सक्छ। यहााँ छा्नका लाचग विसभन्न अनुकूलन 
विकल्प उपलब्ध छन।् 

 

६ कप्पन्फगिे न (यूटटसलटी) 
प्रयोगकताडले कपर्ा ससिडना गनुड अतघ कपर्ा तनमाडण ्यािासमटिहरू सेट गनड सक्नुहुन्छ। 
प्रयोगकताडले थे्रर्को नाम, थे्रर्को ििंग, थे्रर् काउन्ट, थे्रर् काउन्ट युतनट, थे्रर् र्ाइसमटि 
फ्याक्टि, थे्रर् र्टविस्ट, र्टविस्ट सीन, कपाल, थे्रर् ्लाई, क्रिम्प, थे्रर् ढााँिा ि लुम िेस्ट िापड 
थे्रर्मा सेट गनड सक्छन।् 
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६.१ फेबिक / आटडवकड    

प्रयोगकताडले यस मोर्मा ज्याक्िार्ड डर्िाइन आयामहरू, कपर्ा आयामहरू, तनमाडण 
्यािासमटिहरू (यानड काउन्ट, र्ेप्पन्टङ अर्डि, धागोको घनत्ि), लुम विििणहरू तनटदडष्ट गनड 
आिश्यक छ। 

 

६.२ वापड थे्रर् 

यो मोर् सफ्टिेयिमा िापड यानडको ्यािासमटिहरू सेट गनड प्रयोग गरिन्छ। यी िानकािीहरूले 
कपर्ाको ससमुलेशन, िापड यानड खपत गणना ि अप्पन्तम उत्पादनको लागत अनुमान उत्पन्न 
गनड मद्दत गदडछ। 
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६.२.१ थे्रर्को नाम 

थे्रर्को नाम प्रयोगकताड द्िािा तनटदडष्ट गनड आिश्यक छ िस्तै िेशम, कपास आटद। 

६.२.२ थे्रर्को िङ 

प्रयोगकताडले सुरुमा धागोको ििंग तनटदडष्ट गनड आिश्यक छ। 

६.२.३ थे्रर् काउन्ट 

धागोको सिंख्या धागोको िौर्ाइमा तनभडि गदडछ। धागोको गणनाले प्रतत एकाइ तौललाई एकाइ 
लम्बाइमा िा यसको उल्टोमा व्यक्त गदडछ। 

६.२.४ थे्रर् काउन्ट यूनीट  

एकाइ थे्रर् गणना अथाडत ्र्ेतनयि, टेक्स आटद। 

६.२.५ थे्रर् व्या  कािक 

व्यास कािक धागो को प्रकाि मा तनभडि गदडछ। 

६.२.६ थे्रर् ट्ववस्ट 

प्रतत समटि र्टविस्टहरू देखाउाँछ 

६.२.७ ट्ववस्ट  ेन्  

यसले र्टविस्ट सेन्स अथाडत ्S, Z, िा 0 (कुनै पतन र्टविस्ट छैन) परिभावषत गछड। 

६.२.८ थे्रर्को हैरिने    

धागो को केश को गुण देखाउाँछ। 

६.२.९ थे्रर् ्लाई 

धागोमा यानड ्लाई परिभावषत गनुडहोस।् 

६.२.१० थे्रर् मूल्य (प्रनत ग्राम) 
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प्रयोगकताडले धागोको मूल्य प्रविष्ट गनड आिश्यक छ। 

६.२.११ क्रिम्प  

धागोको प्रकाि अनुसाि क्रिममा फिक हुन्छ। 

६.३ वेफ्ट थे्रर् 

यो मोर् सफ्टिेयिमा <िेफ्ट यानडको ्यािासमटिहरू सेट>  गनड प्रयोग गरिन्छ। यी िानकािीले 
कपर्ा ससमुलेशन, िेफ्ट धागो खपत गणना ि अप्पन्तम उत्पादनको लागत अनुमान उत्पन्न 
गनड भाग सलन्छ। 

 

६.३.१ थे्रर्को नाम 

थे्रर्को नाम प्रयोगकताड द्िािा तनटदडष्ट गनड आिश्यक छ िस्तै िेशम, कपास आटद। 

६.३.२ थे्रर्को िङ 

प्रयोगकताडले सुरुमा धागोको ििंग तनटदडष्ट गनड आिश्यक छ। 

६.३.३ थे्रर् काउन्ट 

धागोको सिंख्या धागोको िौर्ाइमा तनभडि गदडछ। धागोको गणनाले प्रतत एकाइ तौललाई एकाइ 
लम्बाइमा िा यसको उल्टोमा व्यक्त गदडछ। 
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६.३.४ थे्रर् काउन्ट यूनीट  

एकाइ थे्रर् गणना अथाडत ्र्ेतनयि, टेक्स आटद। 

६.३.५ थे्रर् व्या  कािक 

व्यास कािक धागो को प्रकाि मा तनभडि गदडछ। 

६.३.६ थे्रर् ट्ववस्ट 

प्रतत समटि र्टविस्टहरू देखाउाँछ 

६.३.७ ट्ववस्ट  ेन्  

यसले र्टविस्ट सेन्स अथाडत ्S, Z, िा 0 (कुनै पतन र्टविस्ट छैन) परिभावषत गछड। 

६.३.८ थे्रर्को हैरिने    

धागो को केश को गुण देखाउाँछ। 

६.३.९ थे्रर् ्लाई 

धागोमा यानड ्लाई परिभावषत गनुडहोस।् 

६.३.१० थे्रर् मूल्य (प्रनत ग्राम) 

प्रयोगकताडले धागोको मूल्य प्रविष्ट गनड आिश्यक छ। 

६.३.११ क्रिम्प  

धागोको प्रकाि अनुसाि क्रिममा फिक हुन्छ। 

६.४ ववसभन्न अन्य  ेटटङहरू    

योगकताडले मेससनको लाचग मल्टीपल वप्रन्ट, मल्टीपल रिपीट ि पिंि कार्ड सेट गनड सक्छ। 
प्रयोगकताडले सुििा, बाइप्पन्र्ङ, फ्लोट साइि, फ्लोटटिंग रुटट, ठार्ो दोहोरिने ि तेसो दोहोरिने, 
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िङ ्यालेट (्यान्टोन िङ ि िेब िङ), डर्िाइतनङ शुल्क, पिंचिङ शुल्क, गुण शुल्क, ज्याला 
शुल्क, ओभिहेर् शुल्क, प्रततशत परिितडन लाभ ि अचधकतम सेट गनड सक्छन।् 

 

 
७  पोटड मोर् 
प्रयोगकताडले विसभन्न एकाइमा धागो गणना, िैखखक मापन ि ििन रूपान्तिण गनड 
सक्नुहुन्छ। 

७.१ रूपान्तिण 

७.१.१ यानड काउिं ट  

प्रयोगकताडले यानड गणनालाई एक इकाईबाट अको एकाइमा रूपान्तिण गनड सक्छ। 

७.१.२ िैखखक नाप 

प्रयोगकताडले लम्बाइ एक इकाईलाई िैखखक रूपान्तिणमा अको एकाइमा रूपान्तिण गनड 
सक्छ। 

७.१.३ विन  
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प्रयोगकताडले ििन रूपान्तिणमा एक एकाइको ििनलाई अको एकाइमा रूपान्तिण गनड 
सक्छ। 

७.१.४ िीए एम रूपान्तिण 

प्रयोगकताडले कपर्ाको िीएसएम गणना गनड सक्छ। 

७.२ अप्प््लकेशन एकीकिण 

प्रयोगकताडले डर्िीबुनाई ™ मा नाम, अप्प््लकेशनको प्रकाि ि यूटटसलटी मा अप्प््लकेशन  
मागड सेट गिेि अन्य अप्प््लकेशन थ्न सक्छ। 

 

७.२.१ अप्प््लकेशनको नाम 

प्रयोगकताडले थवपने अप्प््लकेशनका नाम टदन आिश्यक छ। 

७.२.२ अप्प््लकेशनको प्रकाि 

अप्प््लकेशनको प्रकाि परिभावषत गनड आिश्यक छ। 

७.२.३ अप्प््लकेशनको मागड   

एकीकृत अप्प््लकेशनको स्टोिेि मागड विन्र्ोमा देखाइएको छ। 
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७.३ स मुलेटि 

प्रत्येक प्रयोगकताड िास्तविक कपर्ामा ससिडना गरिएको डर्प्पिटल डर्िाइन कल्पना गनड 
िाहन्छ। यस उद्देश्यका लाचग डर्िीबुनाई™ ले कपर्ाहरूमा डर्प्पिटल डर्िाइन अनुकिण गनड 
धेिै कपर्ा बनािटहरू थ्न सुविधा टदन्छ। 
 

 

 

७.४ इम्पोटड / एक्स पोटड  

एक्सोटड गरिएको फाइलको मागड प्रयोगकताड द्िािा तनटदडष्ट गनड आिश्यक छ ि इम्पोटड फाइल 
तनटदडष्ट स्थानमा िाख्न आिश्यक छ। प्रयोगकताडले अप्प््लकेशन बाट सबै र्ाटा (बुनाई, कपर्ा 
ि गामेन्ट) एक्सपोटड गनड सक्छ। यी फाइलहरू इम्पोटड गिेि अन्य कम््युटि प्रणालीको 
अप्प््लकेशनमा प्रयोग गनड सक्रकन्छ। 
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७.४.१ र्ाटा एक्स पोटड  

यो सुविधाले प्रयोगकताडलाई कलाकृतत 
ि बुनाईका समचथडत फाइलहरू सटहत 
कपर्ा एक्सपोटड गनड सुविधा प्रदान 
गदडछ। सुििा ि गोपनीयता पिबाट, 
प्रयोगकताडले बाह्य ड्राइभमा एक्सपोटड  
गिेपतछ प्रणालीबाट आफ्नो पूणड र्ाटा 
मेटाउने लचिलोपन पतन छ। 
एक्सपोटडको लाचग, प्रयोगकताडले 
यूटटसलटी मोड्युल ियन गनुडहोस–् 
एक्सपोटड / इम्पोटड – एक्सपोटड ि 
प्रयोगकताडले तनम्न विकल्पहरू छनौट 
गनड आिश्यक छ। 

 

७.४.१.१ फेबिक र्ाटा 

यो विकल्पले सबै कपर्ाहरूलाई यसको बाह्य ड्राइभमा एक्सपोटड गनड सुविधा प्रदान गदडछ। 

७.४.१.२ आटडवकड  र्टेा 

यो विकल्प प्रयोगकताडका सबै कलाकृततहरू एक्सपोटड गनड प्रयोग गरिन्छ। 

७.४.१.३ वीव र्ाटा 

यो विकल्प प्रयोगकताडका सबै बुनाईहरू एक्सपोटड गनड प्रयोग गरिन्छ। 

७.४.१.४ एक्स पोटड  

एक्सपोटड विकल्पले बाह्य ड्राइभमा र्ाटा एक्सपोटड गनेछ ि र्ाटाबेसमा पतन प्रततसलवप िाखे्नछ। 

७.४.१.५ एक्स पोटड ि मेट्नुहो  ्
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यो विकल्पले बाह्य ड्राइभमा र्ाटा एक्सपोटड गनेछ ि र्ाटाबेसबाट प्रयोगकताडको र्ाटा 
मेटाउनेछ। यो सुविधा ती प्रयोगकताडहरूका लाचग हो िो प्रणालीबाट आफ्नो पूणड र्ाटा बाटहि 
तनकाल्न िाहन्छन।् 

७.४.२ र्टेा इम्पोटड  

यो सुविधा प्रयोगकताड द्िािा एक्सपोटड  
गरिएको र्ाटा इम्पोटड गनड को लागी 
हो। प्रयोगकताडले आफ्नो र्ाटा बाह्य 
ड्राइभमा बोक्न सक्छ ि आिश्यकता 
अनुसाि इम्पोटड गनड सक्छ। 

 

 

 

सुििा ि गोपनीयता कािणबाट, केही प्रयोगकताडहरूले आफ्नो र्ाटा प्रणालीमा छोड्न िाहाँदैनन।् 
ततनीहरूले पूिा र्ाटा एक्सपोटड ि आिश्यकता अनुसाि इम्पोटड गनड सक्नुहुन्छ। 
इम्पोटडको लाचग, प्रयोगकताडले यूटटसलटट  मोड्युल ियन गनड आिश्यक छ -> एक्सपोटड / 
इम्पोटड -> इम्पोटड  ->  एक्सपोटड गरिएको र्ाटाको पछाडर् िाउि गनुडहोस।् 
 

७.५ पुस्तकालय 

प्रयोगकताडले कलाकृतत, बुनाई, कपर्ा, ििंग ि कपर्ा िस्ता ससिडनाहरूको पुस्तकालय हेनड 
सक्छ। प्रयोगकताडले कलाकृतत, बुनाई, कपर्ा, ििंग ि कपर्ामा एक्सपोटड, मेटाउन, अद्यािचधक 
गनड ि अनुमतत परिितडन गनड सक्छ। 
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७.५.१ िमबद्ध 

प्रयोगकताडले पुस्तकालयमा नाम िा समतत अनुसाि िमबद्ध गनड सक्नुहुन्छ। 

७.५.२ खोिी  

प्रयोगकताडले पुस्तकालयमा नाम िा उत्पादन प्रकाि खोज्न सक्छ। प्रयोगकताडले बुनाई, 
डर्िाइन ि कपर्ाहरू खोज्न सक्छ। 

७.५.३ अपर्टे 

प्रयोगकताडले पुस्तकालयमा कलाकृतत, बुनाई, ििंग ि कपर्ा अपर्ेट गनड सक्छ। 

७.५.४ अनुमनत बदल्नुहो  ्

प्रयोगकताडले पुस्तकालयमा कलाकृतत, बुनाई, कपर्ा ि ििंगको सािडितनक, तनिी ि सुिक्षित 
अनुमतत परिितडन गनड सक्छ। 

७.५.५ एक्स पोटड  

प्रयोगकताडले बुनाई, डर्िाइन ि कपर्ाको पुस्तकालय एक्सपोटड गनड सक्छ। 

 

वीव पनस्र्कालय आटशवकश  पनस्र्कालय  िेप्तिक पनस्र्कालय 

गामेन्ट पनस्र्कालय कलर पनस्र्कालय यानश पनस्र्कालय 
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७.५.६ र्ीलीट 

प्रयोगकताडले पुस्तकालयबाट कलाकृतत, बुनाई, कपर्ा ि कपर्ा मेटाउन सक्छ। 

७.५.७ एक्स पोटड ि मेट्नुहो  ्

प्रयोगकताडले आटडिकड  पुस्तकालय, िीि पुस्तकालय, फेबिक ि क्लोथ पुस्तकालय एक्सपोटड ि 
मेटाउन सक्छ। 

७.६ अनुवादक 

प्रयोगकताडले सफ्टिेयि प्रकायड नामहरू अिंग्रेिीबाट टहन्दीमा अनुिाद गनड सक्छ। 

 

७.६.१ क्रिएट  

प्रयोगकताडले आफ्नै स्थानीय भाषा पुस्तकालय बनाउन सक्छ। 

७.६.२ ओपन  

प्रयोगकताडले भाषा पुस्तकालय खोल्न सक्छ। 

७.६.३  ेव  

प्रयोगकताडले आफ्नै भाषाको पुस्तकालय सेि गनड सक्छ। 
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७.६.४  ेव एि  

प्रयोगकताडले अिप्पस्थत भाषा पुस्तकालय खोल्न, सम्पादन गनड ि आफ्नो नाममा सेि गनड 
सक्छ। 

७.७ मद्दत (हेल्प) 

यो खण्र्ले सफ्टिेयि परििय, चिन्ता प्रसशिण, आिश्यक प्रणाली कप्पन्फगिेसन ि तनमाडताको 
बािेमा परिभावषत गदडछ। 

७.७.१ हेल्प गाइर्  

यसले सफ्टिेयिको कायडिमताको बािे िान्नको लाचग प्रयोगकताड पुप्पस्तका/अनुप्रयोगको गाइर् 
देखाउाँछ। 

७.७.२ सभडर्यो गाइर् 

यसले सफ्टिेयिको प्रसशिण सभडर्योहरू देखाउाँछ। 

७.७.३  पोटड  

७.७.३.१ प्राववगधक िानकािी 

यस सफ्टिेयिको लाचग प्राविचधक विसशष्टता तनम्नानुसाि छ: 

             अपिेटटङ ससस्टम   : विन्र्ोि ि सलनक्स 

               ििाम           : ४ िीबी  

             प्रोसेसि           : कोि i5 

            ग्राक्रफक्स कार्ड      : 4 GB समवपडत  

             िाभा             : िाभा  7  

             फ्ल्यास ्लेयि      : फ्ल्यास ्लेयि 

             र्ाटाबेस इप्पन्िन     : MySQL 5.x  
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७.७.३.२  फ्टवेयिको बािेमा 

डर्िीबुनाई ™ ले बुन्नेहरूलाई डर्प्पिटल कलाकृतत ससिडना गनड ि सार्ी डर्िाइनलाई लुमहरूमा 
लोर् गनड मद्दत गदडछ। डर्िीबुनाई™ ज्याक्िार्ड ि र्ोबी  बनुाईको लाचग आफ्नो प्रकािको 
पटहलो ओपन स्रोत सफ्टिेयि हो। डर्िीबुनाई ™ बनािसी सािीका लाचग अनुकूसलत गरिएको 
छ िसमा गामेन्ट दशडकको अद्वितीय विशेषता िहेको छ िसले डर्िाइनि/बुनाउनेहरूका लाचग 
खेल िेरको रूपमा काम गने अनुमतत टदन्छ। सफ्टिेयि अनुकूलन योग्य छ (स्थानीय भाषा 
ि स्थानीय डर्िाइनहरूको पुस्तकालय ससत) ि प्रयोगकताडको िोिाइको डर्प्पिटल डर्िाइन 
उपकिणलाई एकीकृत गने िमता पतन िाख छ। 

७.७.३.३ हामीलाई  म्पकड  गनुडहो  ्

डर्प्पिटल इप्पन्र्या कपोिेशन (पूिड समडर्या ल्याब एसशया) 
(सेक्सन २५ कम्पनी, इलेक्रोतनक्स ि आईटी मन्रालय, (एमईआईटीिाई) भाित सिकाि 
अन्तगडत) 
     

मुम्बई (कपोिेट) 
ठेगाना: समदृ्चध भेन्िि पाकड , सेन्रल एमआईर्ीसी िोर् #2, िौथो तल्ला, अिंधेिी (पूिड), 
मुम्बई, महािाष्र, 400093  
 
फोन: +91-22-2831-2930/ 31 
फ्याक्स: +91-22-2837-9158 
िेबसाइट: https://dic.gov.in/ 
 
नयााँ टदल्ली कायाडलय 
ठेगाना: ६ सीिीओ  कम््लेक्स, लोधी िोर्, नयााँ टदल्ली -110003 (भाित) 
फोन: +91-11-24360199 / 2431756 
७.७.३.४ प्रोर्क्सट  पोटड  

फोन: +91-11-26443266 (सीएर्ी समथडन टीम) 

इमेल:satyavir@digitalindia.gov.in / 
ashishmailto:cadtool@medialabasia.in@digitalindia.gov.in 

https://dic.gov.in/
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िेब पोटडल: https://digibunai.dic.gov.in/ 

७.७.३.५  ाइन आउट 

तपाईंले अप्प््लकेशन बन्द गनडलाचग साइन आउट बटनमा प्पक्लक गनड आिश्यक छ। 


